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INTISARIL

Pemodelan fenomena alam tetap merupakan masalah yang menantang di
komunitas visual efek. Kompleksitas gerak yang ditunjukkan oleh fenomena alam ini
kemampuan animator untuk menghasilkan animasi realistis dengan
tangan. Peningkatan penggunaan komputer dalam film telah memotivasi peneliti dalam
pﬂmmm[m]ﬂ menggunakan literatur komputasi dinamika fluida (CFD)
Peneliti dalam hal ini membuat Animasi berjudul The Folcano Blast png
menceritakan tentang ledokan erupsi dari gunung api berjenis Gunung Api Strato
dengan karakteristik menyemburkan awan panas. Mi:tﬂde peracancangan animasi akan
melalui Pra Produksi , Pmdm., dan Pm




ABSTRACT

Muodeling rnrurm-' phenomena remains @ challenging problem in the visual
effects community. The complexity af the motion exhibited by this naiwral plenomenon
challenges the abilitv of the animater to produce realistic animations by hand.
Increaxed uge of computers in_film fos motivated researchers in computer graphics
JCG) who use the computational fuid dveamics fiterature (CFD) 1o be adapred for use
i oan animalion epvironmeni.

Researehrers in this case made an animation entitfed The Volcano Blast which
tells of the eruption of volcanic eruptions from Strato Voleano with the characteristic of
spitting oui bt clowds. Animation planning method will be through Pre Production,

ds data colfection is done by online
b test method uxed is a scale
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