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INTISARI

Penelitian ini bertujuan menganalisis kualitas layanan Quality of Service
(QoS) pada routing loops antara Open Shortest Path First (OSPF) , Enhanced
Interior Gateway Routing Protocol (EIGRP), dan Routing Information Protocol
(RIP) yang disimulasikan menggunakan GNS3. Graphic Network Simulator
(GNS3) merupakan aplikasi open source yang dapat digunakan untuk simulasi
jaringan yang compleks. Dengan menggunakan Spanning Tree Protokol (STP)
untuk mencegah loop dalam topologi jaringan. Open Short Path Firs (OSPF) adalah
salah satu routing yang bertujuan untuk menemukan jalur singkat dalam suatu jalur
jaringan ke tujuan dengan menggunakan metrik yang paling kecil seperti biaya.
Graphic Network Simulator (GNS3) merupakan aplikasi open source yang dapat
digunakan untuk simulasi jaringan yang compleks. Enchanced Interior Gateway
(EIGRP) adalah salah satu protocol routing interior yang banyak digunakan dalam
konteks jaringan computer berbasis IP. Sedangkan Routing Information Protocol
(RIP) merupakan protokol yang memungkinkan router bertukar informasi untuk
menghitung jaringan terpendek pada jaringan internet protocol (IP). Masalah utama
pada protocol routing adalah routing loop yang dapat menyebabkan kemacetan
ringan dan gangguan komunikasi. Penelitian ini menguji enam skenario routing
pada Ipv4 dan Ipv6. Hasilnya menunjukan bahwa OSPF IPv6 menggunakan STP
menghasilkan 95.031.844,36 Bps. RIP IPv6 menggunakan STP menghasikan
sebesar 95.059.572,97 Bps, dan EIGRP IPv6 menggunakan STP menghasilkan
94.935.234,53 Bps. Penelitian ini menunjukan bahwa implementasi IPv6 lebih
direkomendasikan dibandingkan IPv4, terutama untuk jaringan yang membutuhkan

stabilitas, efisiensi, dan kecepatan tinggi.

Kata kunci: OSPF, RIP, EIGRP, STP, IPV4, IPv6, GNS3
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ABSTRACT

This study aims to analyze the quality of service Quality of Service (QoS) in routing
loops between Open Shortest Path First (OSPF), Enhanced Interior Gateway
Routing Protocol (EIGRP), and Routing Information Protocol (RIP) simulated
using GNS3. Graphic Network Simulator (GNS3) is an open source application that
can be used for complex network simulations. By using the Spanning Tree Protocol
(STP) to prevent loops in the network topology. Open Short Path Firs (OSPF) is
one of the routing that aims to find the shortest path in a network path to the
destination using the smallest metrics such as cost. Graphic Network Simulator
(GNS3) is an open source application that can be used for complex network
simulations. Enchanced Interior Gateway (EIGRP) is one of the interior routing
protocols that is widely used in the context of IP-based computer networking.
Meanwhile, Routing Information Protocol (RIP) is a protocol that allows routers
to exchange information to calculate the shortest network on an internet protocol
(IP) network. The main problem with routing protocols is routing loops that can
cause minor congestion and communication disruptions. This study tests six routing
scenarios on Ipv4 and Ipv6. The results show that OSPF IPv6 using STP produces
95,031,844.36 Bps. RIP IPv6 using STP produces 95,059,572.97 Bps, and EIGRP
IPv6 using STP produces 94,935,234.53 Bps. This study shows that IPv6
implementation is more recommended than IPv4, especially for networks that

require stability, efficiency, and high speed.

Keyword: OSPF, RIP, EIGRP, STP, IPV4, IPv6, GNS3
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