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INTISARI

Dalam proses pembuatan animasi untuk merancang film animasi 2D,
berperan menghasilkan kualitas gerak animasi yang lebih realistis dan halus,
namun juga dibutuhkan teknik yang baik sehingga memberikan cerita dan pesan
yang akan tersampaikan kepada para penonton, pada dasarnya animasi 2D
memiliki beberapa prinsip animasi.

Pada penelitian ini membahas salah satu prinsip animasi, yaitu teknik Pose
to Pose dimana teknik imi dilakukan dengan mengmmplementasikan beberapa
scene gerakan opening Sirena dan Lucius animasi 2D game “Redemption of
Souls ”. Untuk teknik ini dengan tahapan gerakan key atau kunci dasar kuat bagi
animasi, kemudian mengisi transisi gerakan Pose yang bertahap agar menciptakan
gerakan yang nyata dan halus, serta penggunaan software Toon Boom Harmony
untuk pembuatan opening Sirena dan Lucius animasi 2D game “Redemption of
Souls”.

Untuk penelitian ini mengimplementasikan gerakan Pose fo Pose dalam
ammasi 2D, yang dimana diharapkan melalm penelittan 11 dapat
memperkenalkan teknik Pose fo Pose kepada para pembaca yang sedang
mempelajari animasi 2D, serta mengambil topik penelitian dengan teknik Pose to
Pose yang dimana dapat menghasilkan animasi 2D dengan kualitas yang nyata
dan halus.

Kata Kunci: Pose to Pose, Toon Boom Harmony, Animasi 2D, Prinsip animasi,

Sirena dan Lucius
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ABSTRACT

When making animation to design a 2D animated film, it plays a role in
producing a more realistic and smooth animation movement quality. However, it
also requires good techniques so that it provides a story and message that will be
conveyed to the audience. Basically, 2D animation has several principles.

This research discusses one of the principles of animation, namely the
Pose to Pose technique, where this technique is carried out by implementing
several opening movement scenes of Sirena and Lucius in the 2D animated game
"Redemption of Souls". For this technique, there are key movement stages or
strong basic keys for animation. Filling in gradual pose movement transitions to
create real and smooth movements, as well as using Toon Boom Harmony
software to create the 2D animated game opening for Sirena and Lucius
"Redemption of Souls".

For this research, implementing the Pose to Pose movement in 2D
animation, it is hoped that through this research it can introdiuce the Pose to Pose
technique to readers who are studying 2D animation, as well as taking research
topics using the Pose to Pose technique which can produce 2D animation with

high quality real and subtle.

Keyword: Pose to Pose, Toon Boom Harmony, 2D Animation, Principles of

Animation, Sirena and Lucius.
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