BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Fisual Effect merupakan sebuah teknik vang digunakan di dalam industn
perfilman, animasi. dan gim yang menyertakan sebuah proses manipulasi tertentu
di tuar aktivitas p—sngmbllnn gamh-a:.m lmgsung Dalam dunia perfilman,
Vismal Effect men:ul&] peranar. wihthm unfuk merealisasikan sdegan
yang tidak bisa diambil secara syuting langsung ataupun sanigat berbahaya apabila
dilakukan oleh Aktar. Untuk membuat Fiswel Effect }rau.g realistis:. maka foorape.
latar belakang, dan efek harus digabungkan melalui proses dizital compasiting
dalam tahap pasca produksi 1]

Pada penelitian ini, Pencliti akan mengimplementasi teknik Compositing
dan Ratoseopins pada film pendek berjudul “The Containment”. Film pendek
;gmebﬁ.l;hmﬂﬁl genre Sci-Fi yang berlatar waktu pada tahun 2050, menceritakan
seorang ilmuwan bernama Fayne Dougan yang menciptakan sebuah projek EXO-7
‘bersama dengan ilmuwan lain di ARTEMIS (Advanced Robotic Technology and
Military Service). Scene film pendek “The Containment mw Vixual
Effieet untuk membuatnya menjadi seperti nyata kn:nhiﬂﬁ‘hduk—:ﬂg gerita vang
sudal berapa efik yang dibuat seperti Hologram, Smake Simulation,
dan Mwmmmtuk mencapaj efek visual yang diinginkan.

Sehuah efek visual berupa Roroscoping sangat dibutubkan untuk film
dengan genre seperti ini atmu serupa kurena tujuan dari Rooscoping adalah untuk
menyeleksi objek tertentiidiFt Backvound sehintga abick yang terseleksi dapat
diletakan di belakang atsn depan elemen yang ditambahkan. Semua asser yang
sudah dibuat skan dilsnjutksn ke langkah benkutnya, yaitu Compositing.
Compositing adalah proses penyatuan elemen video, gambar, musik, Fisua! Efect.
Lighting, maupun Color Grading vang membuat sebush film fiksi terasa
nyata.[1][2]

Dani permasalahan tersebut. peneliti menerapkan teknik Compositing dan




Rotoscoping yang dibutuhkan dalam pembuatan film pendek “The Containment™

1.2 Rumusan Masalah
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1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat yang diperoleh berdasarkan penelitian ini adalah :
|. Untuk Peneliti ; dapat menerapkan dan merealisasikan ilmu yang telah
dipelajuri selama menempuh masa studi di Universitas Amikom Yogyakarta



serta sebagai syarat kelulusan pada jurusan Teknologi Informasi

2. Untuk FFX Artist : dapat mengetahui proses dalam pembuatan film,
compasiting, MBUPUn rofoscoping sebagai referensi untuk pembuatan karya
vissil effect selanjutmya.

3. Untuk Penonton : dapat memperoleh gambaran masa depan dan kualitas

yang baik dar film yang dihasilkan._

Proses ini adalah compositing assed yang telah dibuat seperti sudio, visual
effect, background, dan tahap editing.

Lo.3  Metode Evaluasi
Evaluasi berasal dari istilah yang bermakna penilaian. Jika ditinjau dari
penilaian dori kejadian atau peristiwa yang adn[4] Metode evaluasi biasa



digunakan untuk mengetahui dan mengukur sesuatu dengan cara dan aturan yang
ditentukan untuk memperoleh atribut pada objek yang bersangkutan[5] Pada
penelitian ini, dilakukan pembuatan kuesioner yang berisikan nilai-nila tentang
pertanyaan suatu produk dan kualitssnya yang kemudian ditujukan kepada ahli
praktisi dan masvarakat umum.
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Bab ini membahas mengenai kesimpulan dan saran.
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