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INTISARI 

Film animasi 3D "Musafir" menampilkan karakter dalam berbagai adegan, 
termasuk berjalan, berlari, berkelahi, dan duduk. Skripsi ini bertujuan untuk 
membahas tentang proses pembuatan animasi karakter dalam film animasi 3D 
berjudul "Musafir", yang mencakup berbagai scene seperti berjalan, berlari, 
berkelahi, dan duduk. Penelitian ini mencakup analisis teknis dan kreatif dalam 
membuat gerakan animasi karakter, dan teknik rendering serta penataan scene untuk 
menciptakan visual yang realistis. 

 
Dalam proses pembuatan film ini, metode yang digunakan meliputi rigging, 

animating, dan rendering menggunakan perangkat lunak Autodesk Maya 2024. 
Proses ini juga mencakup integrasi elemen visual seperti pencahayaan dan tekstur. 
Setiap scene dianalisis untuk memahami bagaimana gerakan karakter dapat 
menyampaikan emosi dan tindakan yang sesuai dengan konteks cerita dan 
environment pendukung agar mendapatkan visual yang sesuai. 

 
Hasil dari penelitian ini menegaskan pentingnya penguasaan teknik animasi 

dalam menciptakan karakter yang hidup dan menarik, sehingga dapat memberikan 
pengalaman menonton yang lebih mendalam. Penelitian ini diharapkan dapat 
memberikan kontribusi pada pengembangan film animasi 3D. 

 
 
Animasi 3D, Rigging, Rendering, Karakter, Autodesk Maya  
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ABSTRACT 

The 3D animated movie “Musafir” features characters in various scenes, 
including walking, running, fighting, and sitting. This thesis aims to discuss the 
process of creating character animations in a 3D animated film titled “Musafir”, 
which includes various scenes such as walking, running, fighting, and sitting. This 
research includes technical and creative analysis in creating character animation 
movements, and rendering techniques and also scene arrangement to create 
realistic visuals. 

 
In the process of making this movie, the methods used include rigging, 

animating, and rendering using Autodesk Maya 2024 software. The process also 
includes the integration of visual elements such as lighting and textures. Each scene 
is analyzed to understand how the character's movements can convey emotions and 
actions in accordance with the context of the story and supporting environment in 
order to get the appropriate visuals. 

 
The results of this research emphasize the importance of mastering 

animation techniques in creating vivid and interesting characters, so as to provide 
a more immersive viewing experience. This research is expected to contribute to the 
development of 3D animated films. 

 
 

3D Animation, Rigging, Rendering, Characters, Autodesk Maya 
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