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L.1. Latar Belakang

Teknik Observasi merupakan Teknik dasar yang akan digunakan dalam
pembuatan animasi 3 dimensi, dengan caramelakukan pengamatan perilaku alami
macan seperti carn bergerak. bereaksi terhadap lingkungan atau berinteraksi
dengan objek lain/(manisia). Teknik ini diduga singat flcksibel untuk gerakan —
gernkan yauglﬂ!rh W#m saal menyerang. pemburu, melompat
mm:l}ummkﬁm!lsl mm Selain itu, Teknik ini banyak digunakan dalam
industri animasi terutama terutama anime dan us animation. {1},

MSV Studio merupakan sebuah perusahian yang hw dalam bidang
animasi dan telah menghasilkan puluhan animasi berskala Mm berbagai
animasi futelecieal propertivs seperti Ajisaka dan Battle of Sursbaya. MSV juga

!Ihl F.'uﬂnm heretoomgy penmngkuknn imtelectual properiies: mmt
11!!1 sekelomp animator independen untuk dapat menghasilkan pmiﬁ*_ﬁlmmﬂ
berkelat Salnh satunya adalah produk film Musafir yang diproduksi oleh tim
AWAK Genk. Animasi ini bercerita tentang seorang M‘mlaﬂ yang ingin
keimmgan di sebuah alam. Gambaran animasi akan ujud:[ p&hmm Sultan vs
Macan ditengah hutan dalam situasi hujan petir. Dlmihl sinematografinya
dhuﬂﬂniimmmw&wpmbar serta pergerakan kamera yg dinamis.
Ditamhah lagi dengan tinju mematikannya dan nﬁsﬂ!ﬂt petir dari impact
pertarunganmya,

Melihat dari uraian cerits di atas perulis berenesna menggunakan teknik
Blocking, pose o pose, Ares, Anticipation  dan - final  rendering  dalam
memvisualisasi adegan tersebut. Hal ini dikarenakan terdopat pergerakan-
pergerakan pada karakter macan seperti duduk, melompat. berlari, menerkam,
berputar serta pergerakan-pergerakan kamera yang berubah arah dan angle vang
berbeda-beda dalam satu scene. Melihat hal tersebut maka teknmik Mocking, pose
to Ji




pase, Arcs, Anticipation dan final rendering dan Konsep animasi 3 dimensi
merupakan teknik yang dapat memvisualisasi tersebut.

Dari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba membuat konsep
film animasi 3 dimensi dengan Teknik ulamanya observasi dan mencakup teknik
blocking, pose o pose, Ares, Anticipation  dan fimal  readering  untuk
memvisualkan adegan Macan dan manusia didalam hutan. maka dari itu Penulis
mengambil judul pembahasan animasi-dan compositing scene macan pada film
nimast 3d “Muss !..";;:-- :

knik observasi yang mencakup tf.'lmik 4 -
n final rendering pada scene Macan di hutar

L4, Tujuan Penflitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
1. Membuat sebuah scene dalam film animasi 3D Musafir.



2 MWMMWMM@MHM
Ares, Anticipation, dan final rendering dalam pembuatan animasi scene
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