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INTISARI

Film animasi 3D "Musafir" menghadirkan kisah yang menggugah dengan
menonjolkan adegan epik pertarungan antara seekor macan dan seorang pemburu.
Skripsi ini bertujuan untuk membahas proses pembuatan animasi dan compositing
pada salah satu scene utama, yaitu adegan macan. Penelitian ini mencakup analisis
teknis dan kreatif dalam membangun gerakan animasi macan, penggunaan rigging
yang efektif, serta teknik rendering dan compositing untuk menciptakan visual
yang realistis dan dramatis.

Metodologi yang digunakan melibatkan observasi terhadap gerakan hewan
asli, serta eksplorasi perangkat lunak animasi seperti Autodesk Maya, CapCut
dan Adobe After Effects. Proses ini mencakup tahap teknik blocking, pose to
pose, Arcs, Anticipation, dan final rendering serta integrasi elemen visual seperti
Pencahayaan, Tekstur, dan Visual Effect lainnya.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan pentingnya penguasaan teknis
animasi dan compositing dalam menyampaikan emosi serta pesan cerita secara
visual. Selain itu, pendekatan artistik yang tepat dapat meningkatkan kualitas
narasi dan daya tarik visual dari film animasi 3D. Penelitian ini diharapkan
memberikan kontribusi kepada pengembangan karya animasi 3D, khususnya
dalam adegan yang membutuhkan tingkat kompleksitas tinggi.

Kata Kunci: Animasi 3D, Teknik, Pengaturan Kerangka Kontrol, Efek Visual,
Pemrosesan Akhir, Penggabungan
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ABSTRACT

The 3D animated film “Musafir” presents an evocative story by
highlighting an epic scene of battle between a tiger and a hunter. This thesis aims
to discuss the process of creating animation and compositing in one of the main
scenes, namely the tiger scene. The research covers the technical and creative
analysis of building the tiger's animated movement, the effective use of rigging,
and rendering and compositing techniques to create realistic and dramatic
visuals.

The methodology used involved observation of real animal movements, as
well as exploration of animation software such as Autodesk Maya, CapCut and
Adobe After Effects. The process includes the technical stages of blocking, pose to
pose, Arcs, Anticipation, and final rendering as well as the integration of visual
elements such as Lighting, Textures, and other Visual Effects.

The results of this research show the importance of mastering animation
and compositing techniques in conveying emotions and story messages visually. In
addition, the right artistic approach can improve the narrative quality and visual
appeal of a 3D animated film. This research is expected to contribute to the
development of 3D animation works, especially in scenes that require a high level
of complexity.

Keyword: 3D Animation, Technique, Rigging, Visual Effects, Rendering,

Compositing
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