BAB 1
PENDAHULUAN

I.I. LATAR BELAKANG

Teknik ngging adalah proses pembuatan tulang bagi karakter. Tulang ini
dimaksudkan wuntuk memudahkan penuilis dalam  menggerakon karakter
selayaknya tulang p:uh MAnusia., l.m ﬁﬂt &,'.tme by frame adalah teknik

animas yang mangglmlkan bmwahuhﬂhppﬁa setiap frame. Semakin
banyak ﬁmm&mmnmﬂtﬁm dan terlthat nyata, [1]
'MSV Studio adalah sebuah perusshaan yang Iiufnkui pads bidang animasi

baik 2D juga 3D, mlﬂmpiﬁduk film animasi yang sangat populer yaitu Battle

of Surabayn. MSV banyak membuat program m menarik salah satunya
bmm puhrnnsknk'm intelektual Pmimﬂs yang IMMM m,t vans

mdiepmh. Su;lah satumya adalah pmduk OpENINg  animusi lﬂ pa[h game
“'ﬁedcw of Souls". Dalam penelitian yang penulis kerjakin mi.]bnulls
mencoba untuk mengimplementasikan teknik rigging pada 3 karakter dengan 2
tipe rigging yang berbeda lalu menganimasi rigging pada seene rigging tangan
Imiui'mmagug earpods dan menganimast heb—anpltm nm di scens
berhlmwlgl m.'lugl teknik frame by frame pada scene rambut Sirena
tertiup 4ngin pads pembuatan opening gime animasi 2D dengan judul
"Redemption of Souls”.

Dari uraian diatas bahwa penulis berencana menggunakan teknik rigging
dan frame by frame dalom memvisnalisasikon adegan dalam opening. Penulis
menekankan perbedaan dalam 2 tipe rigging yang akan dibahas yaitu rigging
dengan Bones Articulation dan fpging dengan Curves.

Melihat uralan dun produk diatas, maka penulis mencoba membuat konsep
unimasi 20 dengan tekmk Rigeing dan Frame by frame untuk memvisualisasikan

adegan-adegan pada animasi. Maka penulis penulis mengambil judol pembahasan
teknik rigging dan animasi karakter pada animasi 2D "Redemption of Souls™.



1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdusarkan uraian lotar belakang. berikut adalah rumusan masalah untuk
Dari uraian latar belakang diatas maka permasalahan yang aken dibahas pada
penalition ini. adelal hageisnama. pembabasan. takuik rigging den: aninuacd 20)
berjudul "Redemption of Souls”

1.3, BATASAN MASAIL AH

o ek
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g gsunan skripsi ini, adalah

sebagai berikut: |

1. Membuat sebush s
"Redemption of Souls”

2. Menerapkan teknik rigging dan frame by frame dalam pembuatan scene
apening

3. Menerapkan ilmu teknik dalam sebuah penelitian bidang animasi

carakter pada animasi 2D



	Revisi - Artist Skripsifull - Nurul Agustin Singarimbun _016.pdf (p.1)
	Revisi - Artist Skripsifull - Nurul Agustin Singarimbun _017.pdf (p.2)

