BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan
Berdasarkan proses perancangan film animasi 2D. dapat disimpulken bahwa
film animasi "pefiyesalan” _adalah film animasi yiing menggambarkan seorang
pelajar pada zaman sekmm besar memiliki kecanduan game onfine yang
dapat menyehabkan dampak negatif pada kehidupan sekolahmys. dan pada

.M bemabamwrhmkmyn Selama Mhmhun proses pembuatan

.'ﬂlm.mhm D, penuﬁs dapat menyimpulkdn bahwa pembusitan animasi telah
lﬁ'ﬂm sesuai tujuan awal yang ditetapkan yaitu lﬂm ﬁhﬂ.mmmsl 2d
:ﬂw ﬁmyn memakai aplikasi Adobe Photoshop dan C‘ﬁpMﬂMp‘m
pembuatan animasi diawali dengan membuat storyboard di adobe photoshop,
kemudian storyboard di kembangkan menjodi sebush roweh animation di clip
studio m:ﬂan animasi di clip studio paint menggunakan teknik frame by
frame dengan cara membuat gambar baru di setiap ﬁmm diawali dengan
membeat key animasi untuk awal dan akhir gemknm»nmbtmt frame
ﬂmmm Jumlah ﬁ:ﬂm*nk_tﬁrrata & sampai
12 m;ﬂ'ﬁﬁh Pada pﬂiﬁtﬂ. kesesuaian 12 prinsip animasi, animasi yang

jndul jﬁl‘ m.i oleh mlﬁl.tpn ahli media di Universitas
a‘{mﬁum ‘t’ng'l.'akarta mm'mllk1 [persentase sk;lrMhm sebesar 90% termasuk

kategor sangat baik.

5.1 Saran
Selama proses animasi © Penyesalan™ penulis mendapati berbagni kesalahan
serta masalah yang dihadapi, sepenti software error, target jadwal tidak sesuai,
manajemen waktu produksi yang kurang optimal, dan sering menggambar ulang
animasi untuk kualitas lebih baik. Kesalahan serta masalah tersebut dapat diambil
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sebagai pelajaran menjadikan film animasi daripada
“penyesalan” adalah ; |
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