BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan
Setelah menyelesaikan penelition vang sudoh dilakukan oleh penulis, maka

penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut:

bisu menjadi lebih baik |
pembuatan karakter 3D Odir
1. Untuk keseluruhan menurut penulis sebennmya sudah baik dan layak untuk

penerapannyi, sarnn untuk kedepannya dalam segi modeling diperhatikan
untuk segi struktur jopofogy nya dan bentuk yang masuk akal di dunia nyata
seperti persendiannya.
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2. Dalam modeling perlu diperhatikan lagi untuk UV mapping dan normal agar
mempermudah tim fexturing.
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