BAB 1
PEXNDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Modeling merupakan proses untuk membentuk objek 3D dalam ruang tiga
dimensi, Hasil dan proses im dikenal s model 3D atau mesh 3D [1].
dalam ruang 30 pada sumbu

il MSV juga

8 animasi 3D gume Redemption Of Souls ya
Animasi ini . unnq-hmmum pmsng
i 3D dari sebuah game 3D dengan judul R

karenn ingin balas dendam techadap man i

datar dan memiliki sud
tubuhnya, Odin juga nhe Atk toska terang i sekujur
tbubnya dikarenakan kekuatan yang diberikan oleh Barhard Sn Ratih.

Melihat dari urmian cerita di atas, penulis menggunakan teknik podygenal
modeling dan box imodeling untuk pembuatan model 3D dari karakter Oulin dalm
animasi 3D game Redemption f Souls, Perancangan karnkter Odin dimuksd
dengan concept art 2D, kemiudian dengan mengpunakan software 30 Blender Goo
Engine, penulis konversikan gambar 2D tersebut ke model 3D Dengan



menggunakin teknik pobygonal modeling, penulis membuat bagian twbuh karakier
Odin yang rumit seperti bagion topeng, sabuk dan kristal di dada Odin dengan
menggunakan sebuah plame vang laln ditebalkan dengan menggunakan mediffer
soltdify sehingga memiliki volume, Uniuk bagian tubuh karakter Odin yang lebih
simpde, penulis menggunokan teknik box modefing untuk membuat bagian seperti

dengan teknik polygonal modeling dan b
sertn keyframe animotion untuk animasi I:nraklerﬂdm dalam animasi 3D yang
merupakan prolog dan game Redemption OFf Souls. Maka dari itu Penulis
mengambil judul “Pembahasan Modeling Dan Animasi Karakter Odin Pada
Animasi 3D Game Redemption Of Souls™.



1.2, Rumusan Masaluh

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah unfuk
penelition ini: " Bagatmana Modeling Dan Antmasi Karakter Odin Pada Animasi
3D Game Redemption Of Souls? ™.
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2. Menerapkan teknik polvgonal medeling e modeling dalam pembuatan
mdellnhnhaﬂd:npudnmmﬂngmﬂedmpﬂmqr&m
3. Menerapkan teknik keviframe animation dan beberapa prinsip animasi dalam

pembuaian animosi karakter Odin pada animosi 30 game Redemption Of
Souls.
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