BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Video aodaloh teknologi  untuk men:

tudi Teknologi Informasi
mengusung tema “fn Fisual
banyak dibutuhkan
sajian video konten pengantar untuk acara penghargaannya. Dari konsep acara, &
dari salah satu video tersebut harus menggabarkan bagaimana hambatan diri
seorang vésual maker berubah jadi monster dan melawan para pembuat film indie,
Berdasarkan cerita terscbut maka dibutubkan konsep visua! effecr dalam
mewujudkan ilustrasi pertarungan antara monster dan para pembuat visual



Penelitian ini akan membahas penggunaan vistal effect pada konten video
BOIM 2020. Penelitian mi akan meneoba mencari tahu hobungan antara
penggunaan visua! effect serta days paham penonton terhadap cerita yang
disampaikan. Ketika viswal ffect padn video tersebut ditayangkon spakah visual
ngan konsep yang diinginkan pada
ncara tersebut. Dengan demikian penelition ini akon diharspkan dapat mengetahui

ok e cnton terkait ceritn

2. Viswal gffect yang digunakan dalam video vang berjumlah 7 adegan.

3. Target penayangan video ini adalah pada saal acara penganugershan
BOIM 2020,

4. Yang diuji dary penelition ini adalah stomreliing don viswal effect nyn.



5. Pengujinya adalah Panitin BOIM 2020,

6. Pengujian dilokukan dengan menggunakan metode alpha testing,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki maksud yaig

Lo Metode Penelltian

Adapun metode-metode yang digunakan dalam penelitian mi adalah:

Lo.l Metode Pengumpulan Data



1. Metode Wawancara
Metode Wawancara adalah sebuah dialog atau tanya jawab yang
dilakukan dua orang atau lebih yaitu pewawancara dan narasumber
(Rony Hanitijo, 1994). Wawancara yang dilakukan pada penelitian ini

yaitu wawancara kepada ketua BOIM mengenai kebutuhan visual yang

1.6.3 Metode Peranca :
Pmbmmﬁdmmpmgmgmhmﬂnﬂdmmpu
beberapa tahap yaitu:
1. Pra Produksi
2 Produksi
3. Pasca Produksi



1.6.4 Metode Testing

Testing digunakan untuk menguji kualitas visuaf effect yang diterapkan pada
video pembukaan acara penganugerahan BOIM 2020, Testing dilakukan dengan
menggunakan metode alpha testing, yaitu sdalah testing yong dilokukan oleh
penulis serta panitia BOIM 2020.

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang profil BOIM 2020, analisis video yang dibuat,
analisis kebutuhan dan perancangan video.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan, saran. dan daftar
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