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L.1. Latar Belakang
Animasi ﬁmmbyﬁnmemmpukmﬂmg:mkmymgdﬂmnlpadu

kesulitan tertentu dengan perakon aksi berupa perakan melempar dagger,
menghindar dari dagger, menangkap dogger: Dan berdasarkan perakan tersebut
dengan menggunakan teknik frome By frame ini lebih efektif dibandingkan
menggunakan teknik lain seperti teknik cur ot puppet animation.



Dari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba untuk membuat
konsep film animasi 2 dimensi dari teknik frame dv frame pada scene villain
melempar dagger film animasi 2 dimensi "Carnfine Elea”.

1.2. Rumusan Masalah
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