BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Teknik Ratoscoping adalsh salah satu metode animasi yang melibatkan
perekaman gerakan manusia atau objek di@unia nyata, yang kemudian digambar
ulang frame demi framie untuk mcw ﬂﬁ:tlsual vang realistis. Proses ini
bissanya memanfaatkan oouee video atan mfmmn }'ang sudah  direkam

sebelumnya, lalu diolsh dengan mhar di atasm 2
ammasi yang halus dan natural. Visusl yang - ﬁhslﬂtﬁ diri teknik ini

memungkinkan knmkfu'm%nrgemk dengan carn yang difiamis dan ekspresif.
Ihﬂ;lawn adalah " program  akselerasi di Prodi Tﬁ!]ﬁlng;l Informasi
Universitas Amikom Yogyakarta yang dirancang unlukmhm mhaslswu
mew musan tepat waktu, Melalui program i, mithasiswa .uhn
mnnm h&mhmgan ntensif umiuk memperbaiki don mmymmk
. Karya -ﬁ}m-ﬁu‘huun}'a yang telsh dibuat sehingga memenuhi stundarkﬂiilusnn
j‘m&g dm Karya penulis yang diperbaiki berjudil “REDEMPTION OF
SOULS™ yang diproduksi oleh tim Mono Stereo. Animasi ini berformat 3D
bergays anime. Berceritn tentang sebuah plam:i m ‘bermnama Bantala yang
dibumi ﬁHIjﬂIlﬁl’ mﬁhk hidup. ‘Semua makhiuk di sana mmynmbnh entitas
maha esar it i ml.mdahm.m&ﬁ Ie-rdapﬂt sebuah kota
vang Mlﬁmmw pelafulan bahasa Jawa). Lucius dan Sirena
vang memupakan karkter utama dalam cerita menemukan mainan aneh yang
tiba-tiba membuat mercka mengecil. Mainan itu kemudian berubah menjadi
raksasa dan menyerang mereka. Disind yang akan penulis kerjakan adalah Scene
perkenalan dua karakter utama yaitu Luews dan Sirena dalam animasi Opening
“Redempiion OF Souls " Menggunakan teknik Roioscoping dengan referensi Live
Action. Untuk Scene Sirena sendin animasi yang akan dibuat berupa Sirena

'unh.[lr. membentuk

melakukan gerakon Choreograpfy berupa farion yang menggunakan video
referensi dan “Rawaway - dwrora Choreography MI4 ©. Yisual karakter Sirena



disini menggunakan baju Crop Tap lengan panjang dengan celana Olahraga,
berada di tengah ruangan dengan sudut cahaya dari atas kepaln yang berasal dari
bola lampu. Posisi badan menghadap ke kamera yang menggunakan Shor Low
Angle dengan Full Bodv. Dan untuk karskter Lucius sendiri adalah kegiatan
olahraga berupa berlari yang menggunakan referensi dan “4 Cimematic Running
Film - Red Komoda ™. Visual karakter Lucius sendini menggunakan baju Simgler
dengan celana pendek, berada di luar gan  padas malam hari dengan

urslan latar belakang di atas maks pen
i 2D dan teknik Rotoscoping dengan

1.1, RUMUSAN

Berdasarkan uraian latar heang}rang sudah isin'lpu]kmL maks rumusan
masalah untuk penelitian ini berupa “Bagaimana pemhahasan Teknik Rotoscoping
dan Animasi Kerakter pada Amimaxi 2D "Redemption Of Souls"",

1.3, BATASAN MASALAH

akan memfokuskan batasan masalah pada:



Teknik yang digunakan adalah Rotoscoping.

Menggunakan referensi  perakan dari  video “Rumaway - Awora
Choreography. M4 " dan A Cinematic Running Fifm - Red Komodo ™

Sirenn pada Opening animasi 2D "Redemption Of Souls”.
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