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INTISARI

Keamanan di lingkungan perumahan menjadi perhatian penting. terutama
dalam menangani siteasi damral yang membutuhkan respon cepal. Naomun,
keterlambatan dalam menyampaikan peringatan kepads pihak keamanan dupat
meningkatkan risiko bagt penghuni perumahan. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk membuat  aplikasi Pamie Button  berbasis  Android  yang
memungkinkan penggiiia mmgiﬁm-‘#u dm dengan cepat kepada satpam
kompleks ]mmmm Penelitian ini juga berfolus pudi. pembuatan perangkat
fmternet of Things Hu'[j ymgihpltmqmnma pesan lh:mﬂ dan meresponsnya
dengan mengaktifkan Buszer dan LED sebagai tanda peringatan,

Metode penelitian ini menggunakan Framewsrk Seruim, yang terdin dari
heberapa tahapan utama. Tahapan pertama adalal Identifikasi masalah.
kedua ylﬂill Pre-Sprint, yang meliputl, analisis kuhm dan mnga.u
Selaﬂ.ﬂn, pembuatan dilakukan dalam tshapan Sprin:, yﬂmm Sarint
Planning, Daily Scrum, Sprint Review, dan Sprint Retrospective untuk memastikan
setiap iferasi berjalan efektif. Setelah pembuatan seesai, dilakukan pengiian ntuk
‘mengevaliasi kinerja aplikasi dan perangkat loT. .

Hasil penelitian ini menumjukkan bahwa nplm w Button' berbasis
Android vang dibuat menggunakan Kolin dan Jeipack Compase llq:lt mengirim
pesan darurat dengan cepat dun efektif. Perangkat IoT berbasis ESPR266 mampu
memhlm‘pmlm dﬂ.dﬁﬂqﬁkﬁi dan nwmhﬁ:ﬁ:n-ﬁ!pbns fisik berupa sogra
Bu:er'ﬁ nyala LED sesuai dengan tngkatMnEasm Dengan integrasi
antara aplikasi  Android, Firebase,  dan pmght ]:IT sisten  ini  berhasil
meningkatkan kecepatan dan efektivitas Hltﬁmﬂﬂngﬂm keadasn darurat di
lingkungan perumahan.

lafu tahap

Kata kunel: Aplikasi, Android, Internel of Things. Keamanan Perumahan, Scrum.
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Security in rexidential environments &5 g crocial concern, especially in
handling emergency situations that reguire a guick response. However, delays in
delivering alerts to security personnel can increase risks for residents. Therefore,
this research aims to develop an Android-f Panic Button application that

Y il qﬁm‘fﬂrfﬂl‘dtﬂﬁm‘

maﬁmﬁﬁndmgjhﬁmmﬂrh
1. developed using Kotlin and Jetpack

indegration of the devices ensures a reliable

system that enhances e 3 v response in residentiol
areos.
M‘Appﬁmfmﬁ Android, Intervet of Things, Residential Seeurity, Scrum.
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