BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Teknik Frame-by-Frame adalah teknik animasi vang dilakukan dengan
bentuk Eam'mr yang n Jlﬂ.lkﬂll g but berbedn di setiap frame[1]

dikarenakan terdapat pcr@mknn—pu'gemkm Immpleks seperti berjalan, gerakan
ckspresi wajah, tangan, mata, dan beberapa pergerakan kamera yang mampu zoom
in. zoom out dan engle vang berbeda-beda dalam setiap scene. Melihat dani uraian
cerita di atas penulis berencana menggunakan teknik frame frame dalam
memvisualisasi adegan tersebut,



Dari uraian latar belakang di atas maka penulis meneoba membuat konsep
film animasi 2d dan teknik frame untuk memvisualkan adegan karakter dari
Caroline Elea yang sedong memaokan. Maka dari itu Penulis mengambil judul
implementasi teknik frame by frame pada scene makan pada snimasi 2d "Caroline

Elea"

1.2. Rumusan Masalah

1. Menerapkan keilmuan teknik dalam sebuah penelitian

2, Membuat sebuzh scene makan dalam animasi 2D "Caroline Flea”

3. Menerapkan teknik frame-by-frame dalam pembuatan snimasi 2d scene
makan dalam animasi 2D "Caroline Elea”
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