BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pemodelan merupakan tahapan dimana pembuat model atau modeler
menggunakan perangkat lunak 3D unmk-mum dan merepresentasikan objek
vang ada di dunia nyata. Mereka mm:nemud.lfkﬂl objek melalu
ukiran, pembenfitkan, dan pengikisan hinggs mencapai bentuk akhir yang
mlnpnmmfummﬁﬂ[ﬂ

MSV Studio merupakan scbuah penmhﬂmm:hm:gerﬂ' dalom bidang
mmﬁ.-ﬁn telah menghasilkan puluhan nmmﬂim M serta berbagai
animasi Intelektual properties seperti Ajisaka dan Bﬂﬁﬂwm\-’ juga
membuat program bootcamp pencangkokan intelektual pmpdﬁﬁmm.dan
sekelompok ammator independen untuk dapat menghasilkan m animasi
' bwkeh. m mm}.rn adalah produk animasi prolog pada gams Rednquﬁ-m o

Lmtl:lk mn,gh.mcurkm kola. Duhn animasi tersahut muﬂifﬂ]u i‘.ﬂta wanita
remaiu &plﬁm tinggi lﬁ qﬁ: ‘yang bernama Sﬁmm‘mﬂmﬁ!ﬂu karakter
Eerngam unmk wanita mengﬂnnkﬂ.n Iiemtjn puﬁhbqplt-lmrah dan mengenakan
jas berwarna biru tua, mmhﬂw rok dengan panjang

sampal lutut. Karakier Sirens memiliki rambut p:mj.nng lurus berwarna biru tua

dan pink, karakter sirena juga mempunyal rambut poni datar dengan panjang
sejajar dengan alis mata. Karakter sirena memiliki bentuk mainan yang mirip

dengan bentuk manusianya hanya saja memiliki sendi seperti mainan.

Melihat dari wraizn di atas penulis menggunakan teknik polvzomal
modeling dalam pembuatan model rambut. kepals, badan, dan kaki sedangkan



untuk pergelangan tangan dan pergelangan kaki penulis menggunakan teknik fox
modelling pada karakter Sirena. Untuk pembuatan seragam penulis melakukan
retopology dari seragam vang sudah dibuat dan disesuaikan dengan badan
Karakter dengan software yang khusus untuk membuat model pakaian 3D seperti
CLO3D dan Marvelous Designer. Sedungkan untuk aksesoris seperti dasi dan
sepatu penulis menggunakan teknik polvgomal modeling sesuai referensi vang
sudah dibuat. Model karakter 3D vang p t memiliki bentuk yang sedikit
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penelitian ini: “Baguimans Modelin
Redemption O Soul ™

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian lotar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada:
1. Teknik yang diterspkan dalam penelitian adalah potvgonal modefing, box
modeling dan primitive modeling.



3D game Redemption Of Souls.
. Penguji adalah pihak mentor industri.
4 Yang diuji adalah kinerja dan hasil implementasi teknik.
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