BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Karakter animasi tiga dimensi adalah bentuk visual dan secrang ataupun
makhluk yang ada di dalam animasi. Adanya-karakter dalam animasi tiga dimensi
sangat penting sebagai penghantar-lur centa serts pengantar pesan, adanya
karakter dalam animasi juga digimakan sebagai ikon agar animasi mudah dikenali
oleh para Pﬁyzﬂm ; .

MSV studio adalah studio animasi yang berdiri di tahun 2002 vang
berbasis di kota ‘t’ugm M5V studio tE|ﬂ|‘Lmhl. berbagai animasi
dlqi m tahun 2024 “im Universitas Amikom W dm. MSV studio
bt-hglm dalam bentuk Pandawa, Pandawa adalah m.ﬁhdﬂmﬁknpsl
program H ﬂikhusuh]mn untuk mahasiswa angkatan 2021 }‘l@iﬂm Iﬂh:;ﬁda
semester 7 di tahun 2025, program imi dilaksanakan pada bulan aktober Thingoa
desember selama 3 bulan, dan projek yang telah penulis kembangkan dalam
program WI “Hence”, projek ini berupa ummpui 3D, dalam pﬂgnm ini
penulis dinrahkan untuk mengembangkan animasi mmm mﬁnm
berjudul “Hence” ini bisa diangkat dalam skripsi.

 Dalam pembuatan  animasi  “Hence”  yang. bergenre horor ini,

menceritakan tentang seorang perempuin ying

sedang ﬁlencan kosan untuk

ditempati, lalt din mencari beberupa informasi di mesin pencarian dan
menemukan kosan yang murah, dan segera mwm kamar, dan ternyata
kosan yang ditempatinya adalah kosan berhanti yang meneror perempuan ini. Di
dalam animasi ini terdapat 2 karakter. seorang perempuan yang bernama Joy dan

juga karakter Hantu, Karakter perempuan ini diperlihatkan sebagm perempuan
biasa dengan rambet pendek berkulit putih, tinggi sedang 155 cm. mengenakan
kaos barong berwarna biru dan celana pendek hitum. desain karaktemya memang
menunjukkan jika perempuan ini merupakan orang biasa berumur 20 tahunan.

Desain bajunya terinspirasi dan karakter “Denis™ dari serial animasi “Adit Sopo



Jarwo ™. Dan kedua adalah karakter Hantu, karakter Hantu ini dulunya meninggal
di dalam air. Korakter ini diperlthatkan sebagai sosok perémpuan vang tinggi
vakni 200 cm, dengan badan yang kurus dengan tulang yang menonjol. dan
memiliki warna kulit pucat kebiruan, dengan mata kuning, rambut panjang yang
belum sepenuhnya putih. Desain karakternya terpengaruh oleh karakter “Emily™
thﬁﬁtﬂ]*mfmsﬂrideﬂﬂfmma 2] .ilrefmilll"imkuﬁtup
dan juga bajunya. Untuk tulangnya ysing menonjol dibuat untuk memberikan

Berdasarkan
penelinan ini:
Bagaimana Pemboahasan Mengenai Teknik Pembuatan Karakter Dafam Animasi
“Hence"?

1.3, Batasan Masalah

akan memfokuskan batasan masalah pada:



. Model yang dibuat dalam animasi “Hence” berbentuk 3D

2. Pembuatan karakter 3D “Hence” menggunakan soffware Blender dalam
pengerjaannya.

3. Teknik yang dipakai dalam modeling karakter 3D “Hence” adalah Poligonal
Modeling dan NURBS Modeling.
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