BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman, kemajuan teknologl tentunya tak
dapat lngi dihindarkan. Dibalik perkembangan teknologi vang pesat. terdapat juga
cabang yang merujuk ke arah I!Idﬂ.l‘lﬁ_lﬂhm [lj Perkembangan mdusin film
sangat bcrganlung;-ikkcmﬂju{mmm Salah satu teknologi yang sering
digunakan adalah atan Cumkrﬁﬂ#ﬂﬂm‘-ﬁmym Bl

C(ﬂmempnhxppmpﬁmpmempm atou kontribus: komputer grafis untuk
untan garmbar ﬂhﬁ.’qﬁ,mﬁim cetak, wdmm ﬁhL program televisi,
iklm, video, dan slmulasi{i] Salah satu bagian M{ﬂﬁﬂmm 3D yang

erupakan proses menganimasikun objek dalam ruang ih dimensi. dengan
bantuan teknologi komputer [5]. Pemanfaatan teknik-teknik yang ada di dalam
animasi 3D ini tentunya dapat mempermudah proses pembuatan ﬁim.,ﬁii dapat
memberikan pengalaman visual yang lebih baik dan mengesankan bugi penonton
serts mampu membuat efek spesial dari imajinasi vang Fidak biss dicapal dengan
Kamiers staupun manusia ssli 3], p

Pada produksi film pendek “Alz: Cosmic Guardian” salah satu teknik dari
animasi 3D yang digunakan adalah teknik modelling dimana karakter ataupun objek
yang 'mthh ditentukan akan dibawa ke sofware Blender 3D untuk didesain sesuai
dengan kebutuhan produksi. Dalam hal ini, kurakter Robot vang ada di dalam film
yang akan menjadi bahan untuk penelitian. Tim produksi skan menggunakan desain
karakter dari eoncepr art ]n:mg telah dibuat mﬂuhﬁnmng model 30-nya.

Setelah model 30 selesai, akan dilanjutkzn ke tahapan selanjuinya vaitu UV
mapping, membuat fexinre dan juga memberikan rigging untuk setiap model yang
ada. Proses UV mopping harus dilakukan denpan ropi korena hasilnya akan
berpengaruh pada sexture model yang akan dipakal nantinya. Texiuring merupakan
proses yang lebih mengandalkan intuisi seni dalam pengerjaannya. Textrre artist
harus memastikan kalau fexture yang dibuat sesuai dengan tema dan juga jenis film



yang diproduksi. Setelsh semua selesai dan siap, mode! yang telah jadi akan
digunakan dalam proses amimasi untuk mengontrol pergerakkan objek.
1.2 Rumusan Masalah

o

2. Tujuan Teknis
modelling dan animaring mulai dart pemahaman saffware, pembentukkan
objek, hingga memberikan gerakkan pada karkter.

3. Tujuan Umum
Penelitian bertujuan untuk menghasilkan aset karakter 3D yang akan
digunakan dalam film pendek “Alz: Cosmic Guardian™.

2



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat penelitian ini di antaranya :

|. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dopat membantu mengembangkan wawasan dan
teori-teon tentang 3D modelling,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN,
Berisi penjelasan rinci tentang pelaksanaan penelitian untuk mencapai hasil yang
BAB V PENUTUP,



Berisi kesimpulan yang peneliti dapat selama pengerjaan proses penelitian
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