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INTISARI

Pada ers modem ini sudah banyak cara vang tersedia untuk menyajikan
sebuah film, mulai dari /e action hingga ke animasi. Live action sendiri
merupakan salsh satu bentuk film yang menggunakan aktor asli dan five footage
mﬁlmmmmﬂm e — S
bebarpe Fim o daget gD ik kepelunn e i
dirasa sulit atau berisike unt asil yang diingink vt s
live footage,, : 4
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ABSTRACT

In this modern era, theve are many ways available o present a movie,
ranging from {ive action fo animation. Live action is @ way fo present a movie by
wxing real actors and live footages to vivualize the story. But even thowgh it mainy
wwed live foptages, some movies do wse 30 gsyets o kelp with the production if the
seenes necded are consi tor shoot manually.

A weitly I LRI I e ple i construct a 30 medel
] ALz ( This short movie
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