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1.1 Latar Belakang

Visual effect (VFX) merupakan proses dan komputerisasi dimana gambar
atau model objek dibuat serta dimanipulasi vang melibatkan integrasi rekaman efiek
digital dan efek khusus yang d.lha_m ﬂ& komputer untuk menciptakan
lingkungan wrlua![i] "i"& adu]nh mﬂﬁkm dimasukkan ke suatu film

denganttﬂulﬂ nieuc;pm'l MMM]LHIR sesumi dﬂnga&ﬂﬂmm Deengan efek
lﬂrﬂhﬂ:ﬂ'ﬂ akan mugﬂidmuhs dan memikat ) tmpa. vismal effect
‘maka fifm menjadi tidak menarik[2]. Visual effoct merupakan sub-kategori special
effect yang mencakup gambar dan sinematografi dimanipulasi dalam pacsa
produksi. Efek vang dibuat menggunakan komputer dalam proses umﬁ_ﬂigehut
GO (Computer Generated Imagery), biasanyn kombinasi dan Irm shot dan
GO disebut visual offecr, sedangkan special effect adalah istilah efek yang
digunakan pada sast syuting dilnkukan secara langsung[3]

Pada flm pendek “Alz : Cosmic Guardian” men ki
pesawat dan robot enemne vang meledak dan hancur mﬂnn oleh serangan
tembakan yang mengenai objek tersebut, cell fractre digunakan untuk membuat
retakan pada Ilﬁm objek aktif tersebut. Untuk menampilkan adegan kelika
karakter alz ditembak oleh ememy yang mﬂﬂmhuhl Jedakan api dan asap,
menampilkan ledakan pada pesawat emeny yang m&:ﬂ: oleh alz begitupun
pesawat alz vang ditembak oleh mmnﬂhﬂﬂhn ledakan api dan asap
yang akan dibual visual effect menggunakan fuid simuletion. Berdasarkan adegan
datam film tersebul harus menampilkan interaksi yang kompleks dan aksi vang
berbahaya agar terlibat lebih nyata dan dramatis, oleh karens itu efiek ledakan dibuat
menggunakan vivual effect tiruan dan tidak menggunakan speeial effect atau adegan

m drmana

yang efek ledakannya direkam secara langsung. Untuk menciptakan efek tirusn
menggunakan i simufation yang akan menghasilkan simulasi ledakan api dan
asap berupa Mwid dan particle systom. Simmelation vix merupakan efek dinamis yang



I3

dapat menghasilkan simulasi lebih realistis dan terlihat berinteraksi dengan objek
lain. Fluid dapat menciptakan efek cairan, dapat juga menciptakan efek opi. asap.
dan material plasma dan particle sysrem adalah kumpulan objek grafis berukuran
kecil yang secara bersama menggambarkan objek yang tak beraturan.[4].

Dalam produksi efek visual ffuid simedation menggunakan software 3D
yaitu Blender. Blender menyediakan fitue ofluid and smoke simulation, particle
simulation, dan rigid bedy yang maﬂmﬂndllmn pembuatan animasi 30 yang
akan mmﬂmﬁlkﬂiﬁ-ﬂmuhﬂﬂ-ma?ﬁﬁﬂlEnder.. simulasi gas atau
asap merupakan bagian danl fluid simulution dan :hpb. digunakan untuk
mmmmmmmmgmﬁmm
mmp Gﬂ‘mmdmanmrkmkemmmm ", api atau
Inhkmdiy&ucnrkm ke dolam Flow “Fire + Smioke” ﬂndj&-mﬁ atau sistem
partikel[5]. Setelah produksi efek ledakan pads saftware Blender. selesai,
selanjutnya produksi akan dilanjutken mengaunakan sofware Adobe After Effect
untuk proses composiring.

Berdasarkan latar  belakang tersebut. maka  penelition penerapan
makar .M simuelation pada pembuatan film “Ak CDS-IHIE ﬂlinrdlﬂn
mﬂmrmmjiﬂan simulasi don visual &ffece tLrummllniﬁtu,upl dan &sap yang
realistis poar dapat mewujudkan film yang dramastis.

12 Rumuosan Masalah

MHW, salah seperti di 1.1, tuliskan perumusan masalah
dalam bentuk “Bﬂgalmunn penerapan vix pﬂl film pendek “Alz : Cosmic

Guardian" menggunakan fluid simulation 7"

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah peneliian anatra lain :

. Penerapan Muwid simulation pada film pendek “Alz : Cosmic
Guardian” sebagai efek simulasi ledakan.

2. Proses pembuntsn efek simulasi ledskan menggunakan Juid
simulation untuk menghasilkan ledakan api dan asap.



3. Pembuatan fuid simulation menggunakan software Blender,
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian yang dilakukan dibagi menjadi 3 yaitu :
1. Akademis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan tentang
penerapan viswal effect 48 k '-'_'5:_"__.;,| ledakan dan asap pada

mapkan  dapat memahami
Uz on dalam produksi film dan
dapat menjadi sebagai sarana yang bermanfaat.

b. Penelitian ini diharapkan menjadi landasan teori dan pustaka bagi
penelitian terkait.
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1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang memuat uraian setisp bab secara garis besar



yang mendeskripsikan isi masing-masing bab secara singkat sebagai berikut ;
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penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisikan informasi peneitian berlangsung,
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