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1.1, LATAR BELAKANG
Seculpting adalah teknik yang memahat yang biasanya digunakan untuk
memh.mlnhjek—nhjekurgamkcﬂmuhu i hewan dan tumbuhan, di em

larakter, kﬂmlttﬂr]ugnhmmmlhﬂﬁtmng,t&xh:myﬂgtqnm dan memiliki
animasi standar seperti berlar, menyerang dan mati .

Dari uraian di atas penulis berencana untuk menggunakan teknik sculpting
untuk memvisualisasikan tampilan dari karakter-karakter di atas, hal ini dilakukan
untuk menghasilkan bentuk-bentuk yang sesuai dengan konsep karakter, seperti



bentuk tanduk yang berlikuk-likuk, dan untuk menimbulkan fevmre vang

maka dengan latar belakang vang sudah dijelaskan di atas maka penulis
mencoba membuat karakter 3D dengan teknik sculpting untuk memvisualisasikan
konsep karakter pada game nimbus sentinel oleh karena itu penulis mengambil
judul Rancang Bangun Asset 3 Dimensi Permainan “Nimbus Sentinel” Dengan

4, Penguji adalah pihak mentor industr
5. Yang di uji adalah hasil kinerja dan implementasi teknik

1.4, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penvusunan skripsi ini, adalsh
sebagai berikut:



El -

Menerapkan teknik digital sculpting dalam pembuatan 3D game karakter pada
game "Nimbus Sentinel"
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