BAB Y
PENUTUP

51  Kesimpulan
adventure horror 3D “The Contaimment”™ menggunaken metode design thinking,

bisa gagal. serta konsistensi dalam pemilihan kata harap diperhatikan kembali.
Pada bagian credit seharusnya bisa ditonjolkan kembali dengan ditampilkan
satu per satu dan tidak perlu tombol RETURN di dalamnya.
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Oleh Umum: Ul kode pin pada keypad dibuat lebih menyatu dengan tekstur
Kevpadnya. Untuk indikator Health bisa diperbiki agar lebih “blernd” dengan game
dan tidk terlihal “out of place”. Pada saat karakter terkena fir disarankan diberikan
efiek “vignette™ mersh atau bercak darah pada sisi layar pemain. Untuk tulisan pada
11 dokumen dibuat lebih menyatu e
hanya tempelan
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