BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Animasi 2D terus dikonsumsi oleh para amimator-animator dunia. Selain
Disney. perusahaan lain yang menggunakiim animasi 2D adolah Nickelodeon.
Nickelodeon meuclp-tak:p beberupa film-film :ky:‘tm, salah satu yang menjedi icon
juga adalzh Sgungnﬂd'l- Sq;,m.,ﬁm- animasi hxnputer mulay ada setelah
teknologi hﬁﬂpﬂﬂ hem Eﬂ- 80-an Animasi. ﬁn@.ﬂu’ mulai terkenal
semeq'k mumculnya film Pixar yaitu Toy Story (1995).[1] Tekaik ini banyak
digunakan oleh para animator sebagai sebuah acuan adegan agar pergmkun adegan
Whnt hatus darrawal hingga akhir.

. - MSV studio merupakan perusahaan yang hergerlk &]:u:hngdw visual,
terutama di bidang animasi 2D, Sant ini studio MSV sedang melakuk: Wm
antara penulis dan pihak MSV uniuk melakukan bootcamp pammg&hk
ilﬂflzlﬁﬂl p’ﬁpmles yang bertujuan menghasilkan produk yang hetkuaﬁl‘m Hasil
dari kegiatan tersebut yaitu berupa karya berjudul Implementasi teknik pase to pose
adegan hﬂ"tmung pada film animasi 2D “Ash the m#m ﬁiﬂ . Menceritakan
tentang pertarungan antara 2 karakter Ash dan ['qu.fhllmﬁﬂu terdapat adegan
dimana “s&ﬂf’mmm vang keras dari *Clon”. dan menycbabkan
“Ash" terpen m# ﬁ:nhnk_ Salah satu adegan lain yaitu “Ash”
barlmsﬁ u:nn‘hﬂln w ke arah kepala dari “ﬂﬁm yang menyvebabkan
kepalanya terputus.

Dari uraian di afas, penulis menentukan teknik pose ro pose sangat
dibutuhkan oleh penulis untuk menggarap animasi ini. Dikarenakan adegan fight
seperti berlari, melompat, menendang, dan berputar dapat dengan mudah dilakukan
dengan teknik pese ro pose. Seperti dalam adegan Ketika “Ash” ingin menendang
kepala “Clon” dengan cara melompat lalu berputar seperti tendangan karate, penulis
awalnya menggambar pada Aevframe awal denpan pose bersiap, lalu pose




pertengahan ketika sudah melayang di udara, dan pose akhir ketika ingin
menendang.

Dari pernyataan yang telah dikemukakan, penulis berencana membuat karya
berupa animasi 2D dengan teknik pose to pose untuk menampilkan adegan fighting
antara Ash dan Clon. Sehingga penulis membuat judul “Implementasi teknik pose
to pose adegan bertarung pada film animasi 2D “Ash the hero of the world".

sebagai berikut:
1. Menyampaikan cerita animasi "Ash The Hero Of The World”
2. Menerapkan teknik pose to pose dalam pembuatan animasi 2D Ash vs Clon
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