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I.1. Latar Belakang

Fungsi evtrude pads 3D  adalah fungsi yang digunak:an  untuk
memanjangkan atau menebalkan bagian lerentu pada suatu objek di dalam 2D,
dalam 3D ada banyak langkah yang,dq]ﬂdﬂhlh.ﬁ Extrude biasanya dilakukan
pada cbyek yang masih berberifuk Alaridatar{1] Ata bahan yang terbuat dari
spline.. Dalam pembangunan nimah tradisional adat melayu, teknik ini digunakan
untuk membangun m utamo, sepert] dinding, tisng. atap, dan omamen
tradisional, dengan cara yang akurat. Kemajuan | m i memfasilitasi
di;lt!ﬂnﬂ arsitektur tradisional dan menmgkalkﬂmﬂu@fﬁi budaya mE]nIuJ media
wml.mimmkuf

MSV Studio merupakan sebush perusahaan yang bergerak dalam bidang
animasi dan telah menghasilkan puluhan animasi berskala global serta berbagai
animasi Intelektual properties seperti Ajisaka dan Battle of Surabaya, MSV juga
mhmmm bootcamp pencangkokan m!c!ekl.unl.]mlpgmﬁ vnrgg-dih]nt dari
Smmpbi animator independen untuk dapat menghas _' mﬁlk animasi
berkelss. Salah satunya adalah produk animasi Musafir mdipmﬂﬂsl oleh tim
4 Wﬁgmk. Animasi ini *bmmhkmﬂ.ng semqhimgmﬂ‘djmg tingal di
melayu dan di mana iya ingin me gin 1
Gambaran animasi 30 Iﬂ‘m buﬂ:lnu di huun#lhutumng dengan binatang
buas dan menggunakan efek pergerakan ymm Akan tetapi pokok dan
lingkup pekerjaan yang akan di m&ﬁmﬂkm model 3D lingkungan
interior rumah adat Melayy untuk animasi Musafir. Pokok yang akan di bahasa
berupa elemen-elemen penting seperti dinding, tiang, atap, dan omamen-omamen
rumah tradisional Malaysia.

Melihat dar wraian centa di atas penulis berencana menggunakan teknik
extrude yaitu teknik untuk membenkan efek tiga dimensi pada objek dua dimensi,

sehingga objek terbesul tampak menonjol keluar. Teknik int memungkinkan detml
vang lerdapat pada omamen tradisonal dan elemen artektur lainnya, memastikan
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bahwa model 3D yang dihasilkan akurat dan sesual dengan karakteristik
kontemporer. Dengan perkembangan teknologi ini. lingkungan interior yang
diciptakan tidak hanya relistis. Tetapi juga meningkatkan kisah Musafir demgan
menciptakan sunsana yang mencolok dan nyaman bagi pemirsa.

Dari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba membuat konsep
extrude dalam membuat model 3D rumah dan elemen interior lamnya untuk animasi
Musafir memungkinkan terciptanya struktur yang realistis dan terperinei, sepert
dingding, tisng, atap; dan omamen tradisional. Dengan demikian, pengguna teknik
ini tidak hanys meningkatkon efisiensi tetapi jums meningkatkon visualisasi
ANITaASE mnmpﬂtujnmmthﬁmﬂynmh nilai-nily vang ada dalom sebuah
cerifa,

12, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan umian lstar belakang, berikut adalah mmusan masalah untuk
penelitian ini:
Flaoniifbith penetspan toknik exrude daliir pembuatan model 3D secarsialkaiat dan
aﬁmuﬂﬂmﬂnﬁm‘m elemen-elemen rumah adat melayu?

L3, BATASAN MASALAH
Berdasarkan uraian latar belakang dan mnmmmhh. mah'élhnulis akan

memfokuskan batasan masalah pada:

I. Teknik yang digunakan adalah teknik cxrrude untik membentuk elemen dasar
dan detail bagunan.
Maten yang ﬁmgkﬂmmm Musafir
Penguji adalah pihak mentor industri 3D
Yang diuji adalah kinerja dan hasil implementasi teknik
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14. TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penvusunan skripsi ini. adatoh
sebagal benkut:



1. Membuat model 31} interior rumah adat Melayu
2. Mengimplementasikan model 3D ini dalam animasi Musafir
3. Menerapkan keilmuan teknik extrude dalam sebuah penelitian bidang animasi
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