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51  Kesimpulan
Berdasarkan keseluruban penelitian pada pengembangan enviranment 30
pads game adventure hoyror 3D “The Contaimment” mngmnakm metode

pembusatin emvironment 30 pa horror “The Containment”
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lebih hﬂn}‘:kdmgan tujuan environment tersebut tidak terlihat kosong.

2. Mengurangi teknik extrude berlebihan yang menciptakan banyak faces
dan triangles dengan tujuan untuk mengumngi jumlah triangles dan
model environment tidak memberatkan beban kerja komputer ketika
diterapkan sebagai aset dalam game khususnya game dengan skala
yang besar.



‘3. Membuat alur kerja dengan tujusn meningkatkan efisiensi dalam
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