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1.1 Latar Belakang

Industri film saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat, ditandai
dengan semakin tingginyas kualitas efek visual yang ditampilkan. Efek visual, yvang
melibatkan manipulasi gambar digital untuk menciptakan efek yang tidak dapat
dicapai secara lanmjmlnlui.m-hﬁ;m:ldi bagian penting dalam
produksi film modem, Filu-flm bergenre sci.7i, seperti Alz: Cosmic Guardian,
secara_khusus mengandalkan ot untuk mewujudkan dunia imajinatif yang
kpmdan mynkmmﬂwai ( VFX) adalah berbagai prases dimana citra
dibust ataw drmanipulasi diluar konteks syuting five action. Efek visual melibatkan
uﬁmﬁm.w;e five aetion dan citra yang dihasilkan mmm]ﬁﬂkﬂﬂ

lingkungnn yan g terlihat realistis [1].

Dalam film Alz: Cosmic Guardian, teknik tracking dan compesiting
memainkan peran yang sangal penting dalam menciptakan visualisasi yang
spektakuler. Fracking merupakan proses untuk mengindetifikasi, melacak, dan
wau:l pergerakan objek atau titik tertentu dalam sclﬂh:wﬂn.u visual. Proses
ini melibstkan penggunaan algoritma dan perangkat lunak yany diraneang untuk
mengikuti perubahan posisi atau gefakan objek seiring berjalannya waktu [2].
Dalam konteks mi tracking ﬂlgthﬂhn untuk melscak pergerakan pesawat mang
angkns:,uﬂmh ﬂunlﬂnmm—dm:m set yong knnq:lul:, Hasil tracking kemudian
digunakan sebagai dasar untuk ;g_qg_gghhﬁhp ._cﬁ-efek khusus, seperti
pencahavaan, tekstur, dan animasi,

Compositing, disisi lain merupakan proses menggabungkan berbagai
elemen gambar menjadi satu gambar yang wtuh., Menurut Run Rantika dalam
penelitiannya pada tahun 2022, compositing adalah proses menyatukan beberapa
adegan dengan adegan vang lam. untuk membuat satu unit video vang lengkap [3].
Dalam film Alz: Cosmic Guardian, compositing digunakan untuk menggabungkan
elemen OGF (Computer Generated Imagery) dengan gambar five action. Misalnya
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seperti dalam menciptakan adegan pertempuran, elemen COGF seperti robot dan
ledakan harus digabungkan dengan latar belakang vang sudsh direkam secar
terpisah.

Dalam mengimplementasikon tracking dan compositing sering kali terdapat
beberapa masalah. Saleh satu permasalahan yang senng dihadapi dalam proses
tracking adalah ketidakakuratan data tracking. Hal im dapat disebabkan oleh
berbagni faktor, il'."])E[I.I. gerakun kamm lu:lnk stabil. pencahayaan yang
berubah-ubah, at.uu.ﬂmj’u oklusi {objek yang menghalangi pandangan kamera).
Ketidakakuratan daty tracking dapat mengakibatkan kesalahan dalam pencrapan
efek visual dan membuat hasil akhir terlihat tidak natural. Petmlll'mn lain vang
sering mimcul dalam compositing adalah mmm]uﬁ o

wisual antara

elemen €GI dan gambar five action. Perbedaan Mmmﬂ warna, dan

kﬂlhmm bidang antara kedua elemen i dapat um'hmi M ‘gompositing
terlihat tidak me enyatuh. Selain itu. kompleksitas adegan yang melibatkan banyak

e_lemﬂm‘jnm dapat menyulitkan proses compositing.

Penelitian ini bertujuan untik menganalisis secars mendalam bagaimana
teknik tracking dan compositing diterapkan dalam prodiiksi film Alz: Cosmic
Guardian, dengan fokus pada indentifikasi permasalahan yomg dihadapi dan solusi
yang diterapkan. '

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan masalah
bagaimana implementasi tracking dun compositing element CG/ pada film Alz:

Cosmic Guardian?
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian im adalsh sebagai berikut:

Teknik yang digunakan tracking

Teknik tracking digunakan untuk menangkap pergeraksn object agar
element yang di tambahkan bias mengikoti pergerakan dan tedihat
menempel

3. Scene yang akan dibahas scene setir pesawat, gurun, luka

4. Sofhware yang digunokan Adobe Afler Effects,
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' Bagi penulis penclitian ini diharapkan dapat menjadi sarana vang
‘bermanfaat

Tujuan Fenelltian

Tujean yang ingin dicapai oleh peneliti dibagi menjadi 3 yaitu:

Akademis

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan temuan-temuan baru yvang
dapat menambah pengetahuan terkait teknik tracking, terkhusus dalam hal
efisiensi, akurasi, dan kualitas hasil.

Teknis

Penelitian ini berfokus pada aspek teknis dari tracking, seperti penggunaan
fitur soffware. optimasi alur kmjmdm.pmﬂﬂnﬂ'l variabel teknis.

. Umum

Penelitian ini berfokus terhadap hasil akhir ingin dicapai, vaitu
meningkatkan kualitas visual film. =

Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian dapat dijabarkan menjadi 2 yisitu:

-Mmfaa! Teoritis
‘Penelitian ini diharapkan dupat menambah wawasan dan pengetshuan

uﬂﬂgﬂm tekmik trac
Manfam Prakis e

dalam mengimplementasikan pengetahuan penulis fentang

b. Bagi peneliti selanjutnym, penelitian ini dilarapkan dapat memberikan
kontnbusi dalam pengembangan teori mengenai teknik fracking.

m-mlpmuhs men; 1 tuhisan dalam beberapa bab
dengan sisternatika penulisan sebagni

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan ini akan membahas tentang latar belakang, rumusan
masalah. batasan masalah. tujuan penelitian, manfant penelitian. dan
sistematika penulisan,

BAB Tl TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini memaparkan studi literatur yang berhubungan dengan apa yang
sudah peneliti pelajari. Bab i juga menjelaskan dasar teori vang
berhubungon  dengan penelitian  sebagai dasar untuk  memecohkan
permasalahan pada penelitian ini.

BAB 11l METODE PENELITIAN



Pada bab ini memaparkan objek penelitian. alur penelitian, serta alat dan
bahan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
TPada bab i akan membahas mengenai Anﬁlmﬁugdlhkﬁm terhadap
data yang dikumpul, dan penguraian hasil tersebut.

BAB V PENUTUP




	Revisi -  Bab1 - Miftah Ali _001.pdf (p.1)
	Revisi -  Bab1 - Miftah Ali _002.pdf (p.2)
	Revisi -  Bab1 - Miftah Ali _003.pdf (p.3)
	Revisi -  Bab1 - Miftah Ali _004.pdf (p.4)

