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INTISARI

Penelitian ini bertujan untuk mengimplentasikan Teknik tracking dan
Compositing element CGI dalam Film “Alz Cosmic Guardian”. Teknik tracking
adalah proses melacak atau mengikuti pergerakan suatu objek atau target tertentu
dan Compositing adalah teknik menggabungkan beberapa gambar atau elemen
visual menjadi satu gambar tunggal.

Proses penerapan Teknik tracking dan compositing element CGI pada film
pendek “ALZ Cosmic Guardian” yang berceritakan tentang Agen Alz yang pergi
menjalankan misi ke plant derun dan menghadapi robot yang menyerangnya.
penelitian menunjukan penerapan Teknik tracking dan compositing sangat penting
untuk menghasilkan hasil visual yang realistis. Proses tracking yang akurat akan
memudahkan penempatan elemet CGI, sedangkan compositing yang baik akan
menghasilkan penggabungan yang mulus antar elemet CGI dengan latar belakang

Hasil dari penelitian ini adalah bahwa implementasi teknik tracking dan
compositing pada film animasi “Alz Cosmic Guardian” berhasil menghasilkan efek
visual yang berkualitas. tulisan ini bertujuan untuk -memberikan pemahaman
mendalam tentang proses kreatif dalam pembuatan film VFX melalui penggunakan
Teknik tracking dan compositing dengan baik.

Kata kunci: Tracking, Compositing, CGI, VFX, ALZ

XVi



ABSTRACT

This research aims to implement tracking and compositing techniques for
CGI elements in the film 'Alz Cosmic Guardian'. Tracking is the process of
following or tracking the movement of a specific object or target, while compositing
is the technique of combining multiple images or visual elements into a single

image.

The application of tracking and compositing techniques for CGI elements
in the short film ‘Alz Cosmic Guardian’, which tells the story of Agent Alz on a
mission to Planet Derun and facing attacking robots, is investigated. The research
demonstrates that the application of tracking and compositing techniques is crucial
for producing realistic visual results. Accurate tracking facilitates the placement of
CGl elements, while effective compositing results in seamless integration of CGI

elements with the background.

The result from this research is that the implementation of tracking and
compositing techniques in the animated film 'Alz Cosmic Guardian' successfully
produces high-quality visual effects. This paper aims to provide a comprehensive
understanding of the creative process in VFX filmmaking through the effective use
of tracking and compositing techniques

Keyword: Tracking, Compositing, CGI, VFX, ALZ
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