PEMBAHASAN

4.1. KESIMPULAN
Setelah menyelesaikan penelitian tentang pembuatan Environment pada
Film Animasi “The Legend Of Mystigalgower”. maka penulis memperoleh

fhe Legend OF Mystical

dan efisien untuk
seperti tumbuhan

modefing yang
merambat, dan pohon,

2. Pada objek menara dan kristal, perlu perbaikan lagi tingkat detail agar tetap
efisien dari segi file dan performa, terutama jika digunakan dalam game atau
animasi.

3. melakukan optimasi pada geometri atau struktur model. Pengurangan
jumlah paligon melalui teknik retopology dapal dilakukan, terutama untuk
bagian-baginn yang tidak terlihat jelas di layar.



