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INTISARI

Pembahasan ini bertujuan untuk mengembangkan model environment
scene berupa menara dalam animasi 3D berjudul "The Legend of Mystical Tower".
Pemodelan menara menjadi elemen penting untuk menciptakan lingkungan visual
yang mendukung narasi cerita dengan menggabungkan elemen fantasi dan visual
yang semi realistis. Tahapan penelitian meliputi konsep desain, pembuatan model
3D, tekstur, penerapan pencahayaan, hingga penggabungan model ke dalam

lingkungan animasi.

Proses pengembangan menggunakan perangkat lunak Blender dengan
teknis yang mengutamakan proporsi, tekstur berkualitas tinggi, serta pencahayaan
dinamis untuk menciptakan atmosfer sesuai tema cerita. Menara dirancang dengan

elemen magis, seperti efek, untuk menghasilkan kesan misterius dan epik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model menara yang dirancang
dengan prinsip estetika dan teknis dapat memperkuat daya tarik visual animasi serta
meningkatkan Kketertarikan penonton terhadap dunia cerita. Penelitian ini
memberikan kontribusi dalam pengembangan teknik modeling 3D, terutama dalam
pembuatan environment scene yang fungsional. Studi ini memberikan gambaran
detail tentang proses modeling 3D yang dapat digunakan sebagai referensi teknis

dalam pembuatan environment scene serupa pada proyek animasi lainnya.

Kata Kunci: Modeling, Teknik geometry node, Menara, Lingkungan, Tekstur



ABSTRACT

This discussion aims to develop a scene environment model in the form
of a tower in a 3D animation titled “The Legend of Mystical Tower”. Tower
modeling is an important element to create a visual environment that supports the
story narrative by combining fantasy elements and semi-realistic visuals. The
research stages include design concept, 3D modeling, texturing, lighting

application, and merging the model into the animation environment.

The development process used Blender software with techniques that
prioritize proportions, high-quality textures, and. dynamic lighting to create an
atmosphere according to the theme of the story. The tower was designed with
magical elements, such as effects, to produce a mysterious and epic impression.

The results show that tower models designed with aesthetic and technical
principles can strengthen the visual appeal of animation and increase the audience's
interest in the story world. This research contributes to.the development of 3D
modeling techniques, especially in creating functional scene environments. This
study provides a detailed description of the 3D modeling process that can be used
as a technical reference in creating similar scene environments in other animation

projects.
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