BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Memulai proses pembuatan animasi tiga dimensi, memiliki beberapa
proses yang harus dilalui. salsh satunya adalah proses modefing. Proses modeling
sendirl merupakan proses pembuatin mﬂ'ﬁﬁi{nemi vang disesuaikan dengan
kebutuhan umlmmnyl i proses  modeling. ﬁﬂapnl proses. modeling
enviranment[]
ISV Stuio ierupakan, sebush perusahaan yang bergerak dalum bidung
animasi dan telah m&m puluhan animasi m u'!ubnl M5V juga
buat program bmhmﬁp pencangkokan imtelektual properties yang dibuat

cf.uﬁn&:hn:pok animator independen untuk dapat m mmm ANimasi.
Salah satunya adalah produk animasi film Redemprion O Mm:ﬁ produksi
oleh” tim Mana Sterec. Animasi i berformat 30 bergaya onime. m ni
' hrerilttwﬂq dua anak sekolah yang sedang berjalan di sebuah I‘.nlﬂ-hnﬂ yang

- Tiba- H,'h'LI:I.h mainan jatuh dari pohon d:..d:kat men'km.j#'lah itu
mﬂmn Hlldja'h menjadi besar dengon menyerap eu@ W}m ada di
sckitarnyy, menyebabkan mainan itu tumbuh meg]liﬁw bwd'an kuat.
Kedua anuk Mﬂh—mmmmﬂ juga terpengaruh oleh L:ujﬁun tersebut
dan bﬂn,hh _un!g.pﬁ mmm_ hﬂ_ Mainan besar yang tein]l memperoleh
i ejar dan membunuh ng kini telah berukuran
keecil, lemm:suL dun anal-.r. mLu!ﬁ tersebur. Cﬁ:ﬁlh‘"hﬂnmr di kota Los, vang
dikelilingi oleh pegununmm‘ﬁﬁ memi '_" anyak perumahan dengan gaya
bangunan yang terinspirasi dari nr';llektur kulumu] Belanda, karena mengambil
latar gabungan antara budaya lama dan budaya ban. Di tengah kofa, terdapat
sebush tangan raksasa, dan di atas tangan tersebuot berdiri sebuah kastil kerajaan
yang menjadi pusat pemenintahan kota tersebut.

Seperti vang Anda lihat di atas, penufis menggunakan teknik Prinitive
madeling, Boxr Modeling dan Procedural Modeling untuk  membuat model
lingkungan lokasi ledakan Odfin. Teknik Primitive modefing dan Box Modeling




untuk membuat seperti bangunan, fuerniture jalan, dan pohon. Primitive modeling
dan Bax Modeling merupakan salah satu teknik dasar pemodelan 3D, Box
modeling digunakan untuk membuat bentuk dasar seperti cube dan cylinder,
kemudian diperluas ke objek yang lebih kompleks, Procedural Modeling
merupakan teknik pemodelan 30 yang lebih otomatis vang digunakon untuk

membuat objek seperti pohon, batu, dan objek alam lainnya. Teknik ini sering

mmmm.@nm
o !mﬁ#dxmhﬂhrm- ada Film Redemption Of
an Software Blender ? 7.

n Bax Modeling untuk
odeling untuk pohon.
n adegan ledakan din

bangunan dan fe
Materi yang di
dalam animasi 3D,
Lingkup objek pemodelan lingkungan tanpa visualisasi kota yang hancur,
Software menggunakan Blender, tanpa membahas soffware lain.

okus adegpan hanya pada odegan ledokan e, tidak mencakup
keseluruhan cerita.
Pengujian dilakukan oleh ahli 30 dan ahli industri dari M5V Studio,
Yang diuji sdalah kinerjs dan hasil implementasi teknik Primitive



1.4, Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mencapai hal-hal berikut:
. Memenuhi persyaratan kelulusan pada program studi S1 Teknologi
Inorasdf Unfvenstns AMIKOM Yogyakars,
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