BAB IV
PENUTL

4.1. Kesimpulan

Kesimpulan dari penelilium ini yung berjudul pembuahasan modelling dun
animasi vegetusi dalam scene pohaon mmhuh pdafilm ARLNIEA adalabh schagui
herikut:

| Hasil penelitian ini menghasiflan 2 biah asser vegetasi yaitu akar
dun pohen besar. Dalam  pembuomnoys  penulis melokukan
berhagn) tthepan diantoranya adalah pengumpolon dats, brel
praduks, pur.nmu:\an kebutuhan fungiional, pembuatan aspek
kreatit™ & tekniz dan proses produksihinggs evaluazi

2. Evaluasi menghosilkan penilaian yang Yectsal il para - pelaku
indusin. Dalam penilaammes mengeomukan <kala Bker sebagpag
nounn dalum penilaian,

3. HBerdesarkan penilatan dar pihak industri, hasil film animasi
Amnika mendapatkan skor 8833, Dimansskor tersebul masuk ke
datam kateport baik sekali dalom skala ll'.k.pﬂ_

4. Dengan hasil dar penilaan tersebut make penuli= mesdapetkan
kesimpulan buhwa penggunaasn sistem prosedurasl madelling dan
an]:msi dalam  film  aronika,  sudah ‘memenuhi  keburuhan
[ungaional dan aspek Kreatil vang dibutehkan dalam produksi.

4.2, Saran

Berdasarkan dari hasil kcsiﬁtpulﬁn di atas terkait dengan pembuatan
pepelitian ini. Maka rerdapar saran dan penpembangan vang mungkin bisa
dilakukan di masa mendatang, diantaranva:

I, Pengembangzsn model tumbubum
Penpgunaan  geometry  nodes  dalam pembuatan aset

khususayva tumbuhan masih sangat terbuka, Sehingga diharapkan
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Kedenannya dapat dikembangkan untuk membuat varian tumbihin
lainnya.
2 Pengembungun material texture
Penggumaan materiabtexture pada penclitan i masih
terbatas pada. NFR(Non pammmm Rendering). Kedepannys
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