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L. Latar Belakang

3D Anmmast merepakin sebuab jents media untek memyvisuahisasikon
sehurh ide/kensep(2]. Dalam pembustannys 31} animasi membutuhkan ehjecr S0
untuk - dianimasikan. ads beberapa teknik yang digopakan dalam pembustan
provedival modeiling  dimpa. mersprkon  metsde pemodelin. 3D yane
menggumkan nlglﬁhﬂﬁ it abiiran lerentu padi kl:mji!lii_im'*wsluk' mernbuit sty
dbject 3D (3] n"-"mrnﬁuu! madelling juga mn.lmi@ldrﬁ;m pembuatan struktur
mmit seperti akar pohon hingga animasi vang dapat di cusiont seeara Khusus,
Denﬁl‘l watrhiTone vang son-desimciive yailn workiow ﬁng_ilililﬁ!.lk.nﬂ.tﬂ.npil
menehud ben ok ash peometn objek.

Prodi 11 kerjusunia dengan pihak MY, melakukan kegintan Pandiwn.
Malam pelaksanaanys menghasilkan karm salah satunys yaitn ARUNIKA yang
dibsuar olel tim BluePixel, Di dalamoyi berceritg teniang bpayi seorang ilmtwan
iy antul mengembalikan bumi vang persang muu‘j._a'._ﬁ ht_]ﬂl.]_hml:iall Cralam
Pembuatan salah selu seene-nye, flm animasi 30 "RHUHH‘Z;\&." hembutuh kan
sehuuh ohjeet tumbuhan benupa: skar vang  tumbul menjalar keluar dari badan
rehat ¥ang m_:_mh;sai dengan gerakan spiral saat akar tmnlmh Lalu pahon hesar
yang iiemiliki bentuk batang polion vang berulie dan dapat tumbuh ke atas dan
membesar i 'ﬁhgﬁn'b}mmg myaL

Melihat kebutuhin dan soene di atas berupa @srer 30 akar yoimg  dan
pehion vang dapat tomhih, aka penubz membutuhkan teknik madeling vaitu
procedral modelfing, Procedural modelling memungkinkan setiap aspek dar
lumbahan doapat di costom secara detail mepgpunakon permeter. spar dagal
menganimasikan pergerakon wombohen. Dalam pembuatanyva penolis

menggunikan e geemetry aodes Pada softeare Slender 4000 [hnwna fitar



tersehut memiliki kelebiban dimana odyect vang dibuar dengan geomery sodes inl
beesafal o destrvctive dimana dalam prosesnya tidak mengubali objek asli.

Benlasarkin vratan lagar belakang diatas make penulis membuil sebuah
film ammast 303 dengan jedul ARUNIEA. Dimang dulam pembuatun seene nya
memhitthkan pembuatan sebiah abjek 3100 Yam berupa timbehan vang dapart
fumbuh, Sehinggs membutuikan teknik msdelling yaine procedioead wodelling,
Miake mos dusar tersebol penulis memutuskan unisk mengaimbil jodol penelitian
yinitu Pembihasan madelfing dan animisi vepemy defum film ARLNIEA,

L1 Rumusan Masalah

Benlasarkon uraian ey belokang, berikul adalal rumuosan moasalal untok
penelitiion ini! "Bagaimeng pembahnsan mudelling din H:tl:imm vewelas padu
seene pobon tumbuh pada film ARLNIKA 2"

1.3, Batasan Masalah

Bendasirkon uriin faler belakong dan rumosan masaleh, maki pennlis
akun memfokskon batasan musalah pada:
1. Teknik yang dikahzs pada pemhakasan ini adalah whnik grocedura!
it i,

2 Sceng yang dibahas berasal dari filim ondiasi 3B benudul ARUNIKA
vaitu scene pobon tumbuh dan perul Rumbang dan - adegan pobon
tumbuh pesat,.

B Pengujan yang dilakiksn pada penelitian ml adalah kelayakan dari
hasil pengeﬂam'ﬂnggn'mugm"ﬂmiélihcn.

4. Penguji adalob e alile Jed induste disntarioys adalah Raf kamio
Rachbing, Ahmad sl Rabhman dan Demn Sinapa yang dimana
ketipanya zdalah para pelaku indusin pada O Parema.

5. Boftware vang digunakan dalam produksi adalah Blender 4.1



14, Tujuan Penelitian

Adapun tjuan yang. ingin dieapai dalam penyusunan skripsi ini adalah
‘sehagai berikut:

1. Mewbuat il anionasi 3D begjudul ARUNIEA,

2. Mengimplementasikan teknik
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