BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG
Digital Compaositing adalah proses merakit beberapa gambar atau urutan

gnmharmdlgmllmlqadlsam ar bergerak atau rekaman video
i s adalah membual bahan

Melihat dari cerita di atas penulis berencana menggunakan teknik
rotascoping dalam penyesuaian karakter five shoor dan karakier 30 untuk scene
tersebut. Hal ini dikaremakan kebutuhan koarakter utoma untuk digabungkan
dengan enviromment dan karakter 3D tambahan dari aset yang berbeda. Dari hal
terscbut maka teknik rofoscoping digunokan karena salsh satu kunci dalam
pemisahan karakter five shoot dari background aslinya, supaya dapat dipissh



menjadi adegan tanpa hackground bawaan, Menganimasikan background yang
static dari scene supayn menambahkan kesan nyata dalam penyampaian visualnya.
Memakai lavering dalam penyusunan setiap aset yang dipakai dalam scene
tersebut, untuk menyusun semua bagian menjudi sesuai dengan konsep dan ide
awal pembuatan scene “city scape remake jingle amikom "

Dari wraian latar belakang diatas maka penulis mencoba membuat
compoxsiting dari be 1 sumbser atauase igabungkan menjadi satu scene

g VFX scene offv

scepe pada remake jingle

amikom
. Penguiji adalah pihak mentor industr
4. Yang diuji adalah kinerja, hasil implementasi teknik yang digunakan
5. Waktu yang tersedia untuk membuat naskah skripsi

1.4, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:



1. Adapun tujuan yang lain menggabungkan berbagai elemen dalam sebuah
N ————

2. Adapun fujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalsh
dalam “compositing VFX scene pada remake jingle amikom ™.
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