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INTISARI 

 

 

Compositing adalah teknik penting dalam pembuatan efek visual (VFX) 

yang digunakan untuk menggabungkan berbagai elemen visual menjadi satu 

scene yang menyatu secara estetis dan realistis. Dalam industri film, iklan, dan 

media digital, compositing memungkinkan penggabungan footage, grafik 2D dan 

3D, serta elemen lainnya menjadi satu komposisi visual yang kompleks. 

Penelitian ini membahas penggunaan software Adobe After Effects dalam proses 

compositing sebuah scene. Adobe After Effects menyediakan berbagai alat dan 

fitur yang mendukung teknik compositing, seperti keying, rotoscoping, masking, 

dan penyesuaian pencahayaan dan warna. Dengan menggunakan teknik-teknik 

ini, elemen-elemen visual yang berbeda dapat digabungkan dengan mulus untuk 

menciptakan scene yang menarik dan profesional. Penelitian ini juga mengkaji 

tantangan yang dihadapi dalam proses compositing, seperti pencocokan elemen 

visual dengan latar belakang, integrasi elemen 3D dengan footage asli, serta 

penyesuaian pencahayaan agar seluruh elemen tampak menyatu. Diharapkan, 

hasil penelitian ini dapat memberikan wawasan lebih dalam mengenai 

penggunaan Adobe After Effects dalam teknik compositing, serta kontribusinya 

dalam produksi VFX dan multimedia. 
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ABSTRACT 

 

 

 

Compositing is an essential technique in visual effects (VFX) production 

that involves combining various visual elements into a cohesive and realistic 

scene. In the film, advertising, and digital media industries, compositing enables 

the integration of footage, 2D and 3D graphics, and other elements into a 

complex visual composition. This study focuses on the use of Adobe After Effects 

in the compositing process of a scene. Adobe After Effects offers a variety of tools 

and features that support compositing techniques, such as keying, rotoscoping, 

masking, and adjustments to lighting and color. By employing these techniques, 

different visual elements can be seamlessly integrated to create a visually 

engaging and professional scene. This research also explores the challenges faced 

in the compositing process, such as matching visual elements with the 

background, integrating 3D elements with live footage, and adjusting lighting to 

ensure a natural blend of all elements. The findings of this study aim to provide a 

deeper understanding of the use of Adobe After Effects in compositing techniques 

and its contribution to VFX and multimedia production. 
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