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INTISARI 

Pembelajaran privat di luar sekolah, dilakukan oleh penyedia layanan di 

luar kegiatan belajar mengajar yang menggunakan kurikulum sekolah sebagai 

referensi. Penyedia layanan disebut guru privat, baik dari mahasiswa atau guru 

sekolah formal. 

 Layanan yang diberikan oleh guru privat adalah waktu dan pengetahuan. 

Guru privat memberikan panduan untuk memahami pelajaran, beberapa definisi, 

penjelasan, dan aspek kognitif lainnya kepada siswa. Kemudian layanan guru 

privat akan dihargai oleh orang tua siswa dengan uang sesuai dengan perjanjian 

sebelumnya. Masalah yang sering terjadi adalah siswa dan orang tua tidak 

memiliki referensi calon calon tutor pribadi, selain itu tutor pribadi juga sulit 

mencari pekerjaan yang sesuai dengan gaji dan jarak lokasi pekerjaan, ini karena 

informasi tentang tutor pribadi dan lowongan pekerjaan tutor pribadi sulit 

diperoleh.  

Pelacakan aplikasi tutor privat berbasis laravel yang akan dibuat 

merupakan solusi untuk permasalahan tersebut. Aplikasi ini mendukung teknologi 

GPS yang digunakan untuk menentukan lokasi berdasarkan coodinate yang 

diberikan oleh satelit, sebagai contoh metode yang digunakan dalam pertukaran 

data pada sebuah smartphone yang dikenal dengan RESTful Web Service, REST 

(REpresentational State Transfer) adalah arsitektur komunikasi berbasis web 

standar yang sering diterapkan dalam pengembangan layanan berbasis web. 

Umumnya menggunakan HTTP (Hypertext Transfer Protocol) sebagai protokol 

untuk komunikasi data Aplikasi ini menggunakan akses GPS pada perangkat 

seluler untuk memberikan informasi tentang lokasi calon siswa, calon guru privat 

dan berbagai fitur pendukung lainnya. 

Kata Kunci : Aplikasi Bimbingan Belajar, Laravel, Smartphone 
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ABSTRACT 

Private lessons learning outside of the school, conducted by the service 

provider outside of teaching and learning activity which uses the school 

curriculum as a reference, the service provider is called private tutor, either from 

university student or formal school teacher. 

The Services given by private tutor are  time and knowledge.Private tutor 

give guidance for understanding the lesson, some definitions, explanations, and 

other cognitive aspects to the student.Then the private tutor services will be 

appreciated by parents of students with the money in accordance with previous 

agreements.The problems that often occur are the students and parents do not 

have references of prospective private tutor candidate, in other side the private 

tutor is also hard to find job that suited with the salary and the job location 

distances,this is because information about the private tutor and the private tutor 

job vacancies are hard to obtained. 

Tracking private tutor aplication based android that will be made is the 

solution for those problems.This application supports GPS technology that is used 

to determines the location based on coodinate that given by satelite, for the 

example method that was used in the exchange of data on a smartphone known as 

RESTful Web Service, REST (REpresentational State Transfer) is a standard 

web-based communications architecture that is often applied in the development 

of web-based services.Generally use the HTTP (Hypertext Transfer Protocol) as a 

protocol for data communication.This application uses the GPS access on mobile 

devices to provide information about the location of the prospective 

students,prospective private tutor and various other supporting features. 

Keyword : Tutoring Aplication, Laravel, Smartphone. 

 

 

 


