BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Compositimg digital merupakan proses penggabungan gambar dan berbagai sumber
menjadi satu kesatuan yang mulus. Kumhnﬁﬁjlng dimanipulasi secara digital dar
setidaknya dua gembar sumber WWMI vang terintegrasi[ 1].

Parama E.'Hmtnm mﬁﬂdﬂﬁﬂl perusshaan yang bergerak dalam
bidang digital kreatif. Produk mdﬂmiikﬂnhmpuﬁmm mation zraphics, dan
visual effect. Pﬂ.rlma!ﬁﬂﬁwwdmkﬂn program, ”'__bj].El mahasiswa yang
ngin- myeiusmhn tugus akhir nya dengan ft!bﬂt mm-tqpu.l_ Salah saw
P‘fm m-dlh.ﬂsllkﬂﬂ oleh Parama Creative, yaitu MH} m Jingle
Amikom. Dalam hal ini penulis mendapatkan bagian dalam mslakukan compositing
kpry't_wiﬂ Remake Jingle Amikom pada scene demmgtﬁdmmw
dermaga pada ammasi “Remake Jimgle Amikom™ terdapat adegan beberapa Karakter
seperti seorang laki-laki berhaju pink dan bertopi yang sedang memancing diatas
Mdumngn, Jalu ada animasi karakter fumba-lumba yang melompat-lompat ke
atas pi:mmlr.um:l. gir lout, kemudian ada animasi ksmkter onak kecil yong

W m tﬁﬁ ﬁr J‘mﬁ ﬂdﬂns Jaiﬂndalu d: afll dock dermaga, lalu

langit m&mmm uﬂ‘dﬁPﬁIMMl pergerakan awan dan
kanan ke kin dan dari kiri ke hmkmu&mﬂﬁh:?m::mknn ombak air faul.
dan visual efek untuk cohaya motshan yong ferlewk di tengah frame
menggambarkan sedang terjadinya sunser. Penulis melakukan teknik compositing
pada scere dermaga di animasi 2D Remake Single Amikom dikarenakan teknik ini
memerlukan penggabungan dari berbagai elemen visual menjadi satu kesatuan agar
terlihal alami dan menyatu, Dalam proses compositing. penulis menghilangkan
green screen pada model’karakter yang sudah di five shoor utama, lalu
menggabungkan hasil five shoot, background, midground, foreground, dan animasi
karakier menjadi satu, lalu menggerakan asset-asset sepertl awan dan animasi



karakter burung camar yang terbang dari kanan ke kiri, dan dari kiri ke kanan
menggunakan foal “position” serta membuat efek visual cahayn matahari yang
dibuat menggunakan roof masking. Penulis memben visual effecr cahaya matahan
menggunakan teknik masking dengan teel “circle mask " untuk membentuk objek
menjadi lingkaran vang kemudian diposisikan dan di adjust sebagaimana bentuk
dari matahari dikarenakan situasi dan lokasi dalam adegan merupakan disebuah

Demam.

14, TUJUAN PENELITIAN

Adapun twjuan vang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:



1. Menerapkan teknik masking dalam sceme dermaga pada animasi 2D
*Remake Jingle Amikom”

2 Menerapkan teknik compositing dalam scene dermaga pada “Remake Jingle
 Amikom”

3. Menerapkan teknik kepframe positioning dalam scene dermaga pada
“Remake Jingle Amikom”
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