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INTISARI

Video merupakan bagian dari multimedia dengan teknologi pengiriman sinyal elektronik
dari suatu gambar bergerak. Video dapat digunakan sebagai sebagai media promosi (iklan).
Iklan diartikan sebagai berita pesanan untuk mendorong, membujuk khalayak ramai agar
tertarik pada barang dan jasa yang dijual, dipasang pada media massa. Motion graphic
merupakan gabungan dari potongan-potongan desain/animasi yang berbasis media visual yang
menggabungkan film dengan desain grafis dengan memasukan sejumlah elemen yang berbeda.
Istilah motion graphic digunakan untuk menggambarkan berbagai solusi desain grafis
professional dalam menciptakan suatu desain komunikasi yang dinamis dan efisien untuk film,
televisi dan internet. Motion graphic adalah tipe animasi yang menampilkan tulisan dan grafik.
Pembuatan iklan dengan menggunakan teknik motion graphic diharapkan dapat menjadi tren
baru di bidang periklanan dan penyampaian informasi. Penelitian ini dilakukan pada pada Osee
Toefl Test Center Yogyakarta. Metode perancangan dan pembuatan iklan meliputi tahap pra
produksi dan tahap produksi. Pada tahap pra produksi meliputi tahap perancangan ide dan
konsep, pemilihan tema, perancangan naskah, pemilihan dubber, dan pemilihan storyboard.
Pada tahap produksi meliputi pembuatan narasi, pembuatan desain obyek 2D (dimensi),
pembuatan timelapse, composting dan editing, final rendering, dan uji kelayakan.

Kata kunci : video iklan, animasi 2D, motion graphic
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ABSTRACT

Video is part of multimedia with electronic signal sending technology from a moving
image. Video can be used as a promotional medium (advertising). Advertising is defined as
news orders to encourage, persuade the general public to be interested in the goods and
services sold, posted on the mass media. Motion graphics are a combination of visual media-
based pieces of design/animation that combine film with graphic design by including a number
of different elements. The term motion graphic is used to describe various professional graphic
design solutions in creating a dynamic and efficient communication design for film, television
and the internet. Motion graphics are a type of animation that displays writing and graphics.
Ad creation using motion graphic techniques is expected to become a new trend in the field of
advertising and information delivery. This research was conducted at the Osee Toefl Test
Center Yogyakarta. The method of designing and creating advertisements includes the pre-
production stage and the production stage. The pre-production stage includes the stage of
designing ideas and concepts, choosing themes, designing scripts, selecting dubbers, and
choosing storyboards. The production stage includes narration, creating 2D (dimensional)
object designs, creating timelapses, composting and editing, final rendering, and feasibility
testing.

Keywords : advertisement video, 2D animation, motion graphic
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