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sinematik vang menamprik iy dan menckankan
pada aspek kualitas film tersebut, juga merupakan hasil karya kreatif dan juga
teknis, yang dibuat untuk memberikan gambaran umum tentang ceritn film
sekaligus menarik target pasar untuk menyaksikan filmnya, dan cenderung
berbentuk  afekiif Korena adanya sisi visual dan emosionalnya [1]. Karena
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kemampuannys  untuk  menginformasikan  sebuall  narssi  ftanpa harus
membocorkan seluruh narasi yang ada, video trailer cocok untuk produk yang
mengandalkan narasi atau cerita sebagai nilai jualnya seperti: film, novel, pame
dan komik.
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1.3.  Batasan Masalah

Beberapa batmsan masalah yang digunakan dolam penelitian ini adalah



sebagai berikut
1. Jenis animasi yang digunakan adalah animasi 2D,

2. Video berupa trailer yang berdurasi £2 menit.

1 resolusi 1920x1080 ber-

LI Maksod dari

1. Membuat media promosi berbentuk video untuk komik
Paperfold.

2. Membuat trailer animasi komik Paperfold.



3. Meningkatkan doya tarik komik Paperfold.
112 Tujuan dari Penelitian

1. Sebagai Syarat memperoleh gelar sorjana kompoter strata 1 pada
jurusan Sistem Inform aitersitas Amikom Yogyakart,
enghasithan sebuah video | er untuk komik Paperfold.
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Dapat membantu dalam mempromosikan kepada calon andfence
atnupun kepads masyaralat luas,

Lo, Metode Penelitian

film animast yang dijadikon sebagai referensi



114 Metode Analisis

Menguralkan peemasalahon yang ada pada kasus yang sedang di telit,
meliputi analisis terhadap masalah animasi, analisis kebutuhan video, analisis

dapar difahami, sehingga memk nge komik Paperfold sesum
dengan kriteria prinsip animasi dan kebutuhan fungsionalitas dari video trailer

menggunakan alpha dan besa texting.



1.8, Sistematika Penulisan

Agar petyajlan loporan mudah di mengerti, maka dibuatlah sistematika
penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai berikout -

video trailer animasi. Melakukan berbagai persispan guna
memulai  pembuatan  konsep  dan  ide,  pembuatan
background, pembuatan key animation dan inberwveen,
editing, compositing dan rendering.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini mengursikan tentang segaly proses penerupan
teknik-teknik vang digunakan untuk membuat video trailer
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