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1.1, Latar Belakang

Dalam industri film dapat disajikan berupa five action ataupun berupa

Berdasarkan urnian di atas, penulis berencana menggunakan teknik
polvganal modelling untuk mercalisusikan penampilan Laraswati, Hal ini
dikarenskan tidak adanya detail vang kompleks sehingga polyganal modelling akan
mendapatkan fopology yang batk untuk diterapkan pada karakter Laraswati,
Melihat deskripsi penampilan Laraswati, polyzonal modefling merupakan pilihan
yang tepal untuk menonjolkan setiap sendi yvang menonjol di tubuh Laraswati.



Dari uraian latar belakang di atas maka penulis mencoba membuoat aset 3
dimensi dan teknik polvgonae! madelling untuk memvisualisasi karakter Larnswati.
Maka dari itu, penulis mengambil judul mncang bangun aset berbasis 3 dimensi
untuk film pendek “WELING" dengan metode pofvgonal modelling.
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1.4, Tujuan Penelitian

Adapun tojuan
sebagni berikut:
1. Memenuhi persyarstan untuk menyelesaikan program studi S1 Teknolog
Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta
2, Pembuatan aset karakter 3 dimensi untuk kebutuhan film pendek "WELING”
3. Menerapkan teknik polygonal modelting dalam pembuatan aset Laraswati
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