BAE 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Motion graphic stan  parfik adalah  teknik  desain  parfish  yang
menggabungkan elemen visunl dengan animasi untuk menciptakan ilusi pergerakan
ﬂnﬂpﬂublhﬂn.h-lrl‘baﬂanpeu Uil mpuler teks, bentuk, dan elemen
wisual lainva vang dighimas

dan gambar sehingga dopat mengilustrasikan dan mnggmnhnrl:an informasi video
eduknsi secarn jelas. Salah satunva teknik motion grafik

Penulis menggunakan teknik motion grafik unuk memvisualkan tentang
pengolahan air vang bersumber dari sumur bor, sungni, st waduk menjadi air
bersih. Drengan memanfaatkan teknologi computer peaulis bisa memvisualisasikan
tahup proses pengolahan air bersibh yang tidak bias dilihat secara langsung, Oleh



karena itu menggunakan teknik motion grafik dalam bentuk 2D bias menjadi
sumber cuknsi bagi masyarakat

Dari permasalahan tersebut penulis memumuskan uniuk membuat wgas
akhir ini bertemakan video motion grafik pengolahan air bersih di PDAM Desa
Sungai Karang yang berjudul “Pembustan Video Motion Grafik Pengolahan Air
Pada BUMD PDAM Desa Sungai Karang Sebagai Sarana Edukasi Masyarakat™

1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat yang diperoleh dalam penelitian ini adalah:
. Mengetahii proses pembuntan dan teknik dalam pembuatan animasi Motion
Crraprhic
1. Menerapkan ilmu yang telah dipelajori setama perkulinshan,
3. Penelitian ini diharapkan dapat menjui landasan teori untuk penelition lain
yilng serupi



16 Sistematika Penulisan

Penelitian ini penulis sajikon dengan sistematikn penulisan kedalam
beberapa bab sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini penulis menguraikan seputyr latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, manfual dan  tujuag itian, metode penelitian hingga
seistematik penulisan '

ah digunakan dalam
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