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PENUTUP

S Kesimpulsn
unity timeline dalam pembuatan @uscens pada game Ren7 menggunakan

‘aspek naratif dengon rata-rata 78, 1% yang m

terutnma jika menggunakan voice aver.

2. Pembustan  subtie dolam  tmeline dapat lebih  dioptimalkan
menggunnkan scripd.

3. Menpgunokan asscts yang lebih detnil ontuk menmekatkon kualias
cutscene,

4. Pengujian beta dapat dibedokan antara shli don khalayak umum.

terangan durasi adegan.



