BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakung

Teknologi saat ini telah berkembang secara pesal. banyaknya inovasi-inovasi
vang ada di dunia ini merupakan salzh satu bukt. Diantara inovasi tersebut inlah GAME.
Seiring berkembangnya teknologi dan informasi menciptakan banyak inovasi pada game
itu sendir, mulai dari inovasi modern maupus mdvasi simple yang masih banyak diminati
oleh pemainnya. Salah satudari inu‘asj,_m nhhligs.me visual novel.

Visual mmmxﬂ KBBI diartikan. m‘!ﬂnput Eﬂlﬂm dengan indr pengelihatan
(mata)” sedangkan Novel ialah “karangan prosa yang F‘amnngmndung rangkaian

cerita kehidupun mmnﬂ;ﬁ:#nm: di sekehlmgn!tiﬁnpn menanjolkan watak dan
ﬂ[h[.!ﬁi@'p&nh:“ Game Vistal Novel amgat “mmm untuk interaksi 2 arah

nnmm dengan konten di dalam Game tersebut. Dmgmmylhmmkasl arah,
menmungkinkan untuk pemnyampaian informasi dengan lebih mudah dan akurat. [1]

Bela Negara adalah sebuah konsep yang disusun oleh perangkat perundangan
paﬁﬂggi suatU pegarn tentung patrichisme seseorang, suatu kelompok stay seluruh
kmn]ljmen ﬂp:i.m negara dalam kepentingan mempenahankan ekﬁ.lﬂﬁi nigara
tersebut. Korangnya pemahaman akan Bels Negara yang akhir akhir ini di galakan oleh
pemerintah Indonesia menjadi topik permasalahan vang akan di bahas {2]

Untuk itu dalam skripsi mi, penulis mengangkat judul peramcangan game
edukasi visual mﬂ unfuk W‘hn konsep Ihﬂ'l mg:rﬂ. Karena game ini
diharapkan nantinya dapat digunakan sebaga: nmﬂmn materi Bela Megara dan
dopat meningkatkan pemaheman mmmm

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan litar belakang permasalahan tersebut, maka rumusan masalah pada
penyusunan skripsi ini adalah bagaimana memperkenalkan konsep Bela Negara melalui
game berbasis Visual Novel.

13 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini memiokuskan pada beberapa permasalahan

diantaranya



I. Input berupa Mouse dan Keyboard sedangkan output berupa layar monitor
dan speaker

2. Solo mode / single player

3. Game berjenis Visual Novel

4, Game ini ditujukan untuk remaja khususnya mahasiswa
5. Mmgglﬂﬂi:ﬂnll&n']’yﬂl.] sebagai game engine

3. Pembaca.

tambahan pengetahuan dan referensi untuk bidang khususnya pembuatan
game visual novel dengan menggunakan aplikasi Ren'py
Lo Metodologl Penelltian
Dalam penelitian ini metode yang di terapkan adalah
1.o.1  Metode Pengumpulan Data



Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian kali ini adalah studi
L.6.2 Perancangan
Perancangan akan dibagi menjadi tiga tahap, perancangan pra-produksi, produksi,
dan pasca produksi.
l. Pra-Produksi : pada Pra-produksi akan dilakuksn perancangan game
mmmmmmmmmmwmm
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