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“Titik kebaikan terkecil akan membawa kita pada titik kebaikan terbesar. Titik 

perubahan terkecil akan membawa kita pada titik perubahan terbesar.” 

( Kutipan Buku : Jangan Pernah Menyerah ) 

 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap.” 

(QS. Al-Insyirah,6-8). 

 

 

“Sukses itu tidak wajib dimiliki oleh setiap orang, tapi yang wajib kita miliki 

adalah usaha untuk menggapai sukses” 

(Hadi Ryanto). 

 

 

“Karena hidup tak akan memberi apa yang kita inginkan, hidup hanya akan 

memberi apa yang pantas kita dapatkan. Pantaskan dan muliakan dirimu, agar 

kesuksesan dengan senang hati mau menghampirimu.” 

(#87 Berani Berhijrah). 
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INTISARI 

Perkembangan dan tingginya pengguna smartphone yang semakin pesat 

sebagai alat bantu informasi, membuat banyak sekali aplikasi pesan instan dengan 

berbagai pilihan untuk digunakan. Telegram sebagai salah satu Instan Messaging 

yang memiliki fasilitas Bot Telegram yang dapat melakukan perintah yang sudah 

tersedia. Layanan inilah yang kemudian dikembangkan menggunakan metode 

webhook dengan bahasa pemrograman PHP, MySQL, Bot Telegram dan Ngrok 

sebagai proxy server untuk membuat atau membuka jaringan private. 

Bot Telegram ini akan membaca format pesan yang diberikan kemudian 

mencarinya kedalam seluruh data pada basisdata perintah. Bila data perintah yang 

dicari ditemukan, maka selanjutnya akan diteruskan informasi yang sudah 

tersimpan sesuai dengan kata kunci perintah yang diberikan. Sehingga mahasiswa 

mendapatkan informasi berupa teks atau dokumen secara real time. Adapun sebagai 

studi kasus pada penelitian ini adalah Program Studi S1 Informatika Universitas 

AMIKOM Yogyakarta.  

 

Kata Kunci : Webhook, Bot Telegram, PHP, MySQL, Ngrok   
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ABSTRACT 

The rapid development and high number of smartphone users as a tool for 

information, making a lot of instant messaging applications with various options to 

use. Telegram as one of the Instant Messaging that has a Telegram bot facility that 

can perform commands that are already available. This service is then developed 

using the webhook method with the programming languages PHP, MySQL, 

Telegram Bot and Ngrok as a proxy server to create or open a private network. 

Artificial Neural Network is an information processing algorithm that mimics the 

workings of the human brain and also the system is adaptive that can change its 

structure to solve problems based on external and internal information flowing 

through the network.  

This Telegram bot will read the format of the message provided and then 

look for it into all data in the command database. If the command data sought is 

found, then information will be forwarded that has been stored in accordance with 

the given command keyword. So students get information in the form of text or 

documents in real time. As for the case study in this study is the S1 Informatics 

Study Program at AMIKOM University Yogyakarta. 

 

Keywords: Webhook, Bot Telegram, PHP, MySQL, Ngrok   


