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INTISARI

Produk infrastruktur adalah produk yang akan berkelanjutan dan tidak akan
dimakan jaman, gamping bakar atau kapur gamping adalah salah satu produk
infrastruktur yang banyak orang sedikit tahu tentang apa itu gamping bakar dan
untuk apa kegunaanya, perkembangan pemasaran produk infrastruktur juga sudah
berkembang sampai pada sosial media dan platform e-commerce, bahkan website
penyedia aplikasi pemasaran juga sudah banyak digunakan sebagai alat pemasaran
sebuah produk agar bisa meningkatkan penjualan pada suatu Perusahaan atau toko.
Pengaruh tersebut akibat penggunaan internet di Indonesia yang mengandalkan
internet untuk mencari informasi terkait produk infrastruktur yang baik digunakan
pada suatu proyek atau bangunan. PG.Galih jaya merupakan Perusahaan yang
bergerak di bidang infrastruktur dan bahan bangunan pembuatan gamping bakar
atau kapur gamping. Dalam penelitian ini akan di kembangkan sebuah Desain User
Interface sebagai Pembangunan Front End Sistem Informasi berbasis web. Dalam
tolak ukur sebuah website yang baik, salah satunya dapat dilihat dari sebuah Ul
(User Interface) yang memiliki tampilan menarik dan UX (User Experience) untuk
meningkatkan kenyamanan pengguna website. Pendekatan dalam perancangan ini
menggunakan metode User Centered Design (UCD) dalam tahapan perancangan
tampilan. UCD adalah istilah yang digunakan untuk menggambarkan filosofi

perancangan dimulai dari analisis kebutuhan pengguna hingga evaluasi rancangan.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah tampilan Front End berbasis Web.
Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat membantu Perusahaan PG.Galih
Jaya dan tentunya customer yang berada di bidang infrastruktur dan bahan
bangunan khususnya gamping bakar dapat terbantu dan lebih memahami apa itu

gamping dan mana yang lebih baik digunakan dalam pembangunan.

Kata kunci: User Interface, User Experience, User Centered Design, Front End,

gamping bakar
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ABSTRACT

Infrastructure products are products that will be sustainable and will not be
destroyed over time, burnt limestone or limestone is one of the infrastructure
products that many people know little about what burnt limestone is and what it is
used for, the development of marketing infrastructure products has also developed
to social media and e-commerce platforms, even websites providing marketing
applications have also been widely used as marketing tools for products in order to
increase sales at a company or shop. This influence is due to internet use in
Indonesia which relies on the internet to search for information regarding
infrastructure products that are good for use in a project or building. PG. Galih
Jaya is a company that operates in the infrastructure sector for making burnt
limestone or limestone. In this research, a User Interface Design will be developed
as a Web-based Information System Front End Development. In measuring a good
website, one of them can be seen from a Ul (User Interface) that has an attractive
appearance and UX (User Experience) to increase the comfort of website users.
This design approach uses the User Centered Design (UCD) method in the display
design stage. UCD is a term used to describe a design philosophy starting from

user needs analysis to design evaluation.

The result of this research is a Web-based Front End display. It is hoped
that this research can help the PG. Galih Jaya Company and of course customers
in the infrastructure sector, especially burnt limestone, to be helped and better

understand what limestone is and which ones are better used in development.

Keyword: User Interface, User Experience, User Centered Design, Front End,

burnt limestone
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