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INTISARI

PT Time Excelindo menghadapi kendala dalam mengelola transaksi penjualan dan
stok produk secara efisien. Pencatatan manual menyebabkan risiko kesalahan data,
keterlambatan transaksi, dan ketidakseimbangan stok. Hal ini berdampak pada operasional
bisnis dan kepuasan pelanggan. Untuk mengatasi masalah ini, dibutuhkan sistem e-

commerce yang dapat mengotomatisasi proses transaksi dan manajemen stok.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dengan
pendekatan Scrum. Sistem dibangun menggunakan Codelgniter 3 dan mencakup fitur
CRUD produk, manajemen pesanan, laporan penjualan, dan pengaturan. Pengujian

dilakukan sebelum implementasi untuk memastikan sistem berfungsi dengan optimal.

Hasil penelitian ini adalah aplikasi Itani Mart, yang membantu PT Time Excelindo
mengelola stok dan transaksi dengan lebih efektif. Sistem ini meningkatkan efisiensi
operasional dan meminimalkan kesalahan pencatatan. Penelitian ini bermanfaat bagi
pelaku bisnis pertanian, pengembang e-commerce, serta akademisi di bidang teknologi

bisnis digital.

Kata Kunci: E-commerce, Manajemen Stok, Transaksi Penjualan, Codelgniter 3, Scrum
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ABSTRACT

PT Time Excelindo faces challenges in managing sales transactions and product
stock efficiently. Manual record-keeping leads to data errors, transaction delays, and stock
imbalances, affecting business operations and customer satisfaction. To address this issue,

an e-commerce system is needed to automate transaction processes and stock management.

This study employs a software development approach using the Scrum method. The
system is built with Codelgniter 3 and includes features such as product CRUD, order
management, sales reports, and settings. Testing is conducted before implementation to

ensure optimal system functionality.

The result of this study is the Itani Mart application, which enables PT Time
Excelindo to manage stock and transactions more effectively. This system enhances
operational efficiency and minimizes recording errors. The research benefits agricultural

business owners, e-commerce developers, and academics in digital business technology.

Keywords : E-commerce, Stock Management, Sales Transactions, Codelgniter 3, Scrum
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