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INTISARI 
 

Tahsin merupakan proses memperbaiki dan meningkatkan bacaan Al-
Qur’an agar sesuai dengan kaidah tajwid dan makhraj yang benar. Dalam 
membaca Al-Qur’an, kesalahan seperti perubahan huruf, harakat, atau makna 
dapat berdampak fatal, sehingga penting untuk memastikan bacaan yang sesuai 
dengan syariat. Berdasarkan kebutuhan jamaah Masjid Quwwatul Islam, aplikasi 
Tahsin MQI dirancang sebagai media pembelajaran mandiri yang interaktif dan 
praktis. Aplikasi ini menyediakan materi makharijul huruf, sifatul huruf, dan 
hukum bacaan dalam bentuk teks, gambar, serta audio untuk memudahkan 
pengguna memahami dan melatih bacaan mereka secara mandiri. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan ADDIE untuk perancangan sistem 
pembelajaran dan menerapkan metodologi Waterfall untuk pengembangan 
aplikasi, dimulai dari analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, hingga 
pengujian. Fitur utama aplikasi meliputi materi tahsin, Al-Qur’an digital, chatbot 
tanya aiTahsin, dan jadwal sholat. Pengujian dilakukan dengan black box testing, 
validasi oleh ahli materi, dan pengujian oleh pengguna untuk mengevaluasi 
kelayakan aplikasi. 

Aplikasi Tahsin MQI diharapkan dapat membantu umat Islam, khususnya 
jamaah Masjid Quwwatul Islam, untuk mempelajari dan meningkatkan kualitas 
bacaan Al-Qur’an kapan saja dan di mana saja. Dengan demikian, aplikasi ini 
berkontribusi dalam mempermudah pembelajaran tajwid secara mandiri di era 
digital. 

 
Kata kunci: Tahsin Al-Qur’an, Android, Pembelajaran Mandiri, ADDIE, 
Waterfall  
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ABSTRACT 

 

Tahsin is the process of improving and enhancing the recitation of the 

Qur'an to align with the correct rules of tajweed and makhraj. Errors in Qur'anic 

recitation, such as changes in letters, vowel marks, or meanings, can have 

significant consequences, making it essential to ensure recitations conform to 

Islamic teachings. Based on the needs of the congregation at Quwwatul Islam 

Mosque, the Tahsin MQI application was designed as an interactive and practical 

self-learning medium. The application provides materials on makharijul huruf, 

sifatul huruf, and recitation rules in the form of text, images, and audio, making it 

easier for users to understand and practice their recitations independently. 

This research employs the ADDIE approach for designing the learning 

system and applies the Waterfall methodology for application development, 

encompassing requirements analysis, system design, implementation, and testing. 

The application's main features include Tahsin materials, a digital Qur'an, the 

aiTahsin chatbot for inquiries, and prayer schedules. Testing was conducted using 

black-box testing, expert evaluations of the content, and user testing to assess the 

application's feasibility. 

The Tahsin MQI application is expected to assist Muslims, particularly the 

congregation of Quwwatul Islam Mosque, in learning and improving the quality 

of Qur'anic recitation anytime and anywhere. Thus, this application contributes to 

facilitating independent tajweed learning in the digital era. 

 

Keyword: Tahsin Qur'an, Android, Self-Learning, ADDIE, Waterfall 

 

 

 

 

 




