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INTISARI

Skripsi ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi kasir
berbasi web untuk Toko Anugrah Frozen Food dengan menggunakan metode
Waterfall. Toko Anugrah Frozen Food hingga saat ini masih memiliki kendala
mengenai pencatatan dan pengelolaan transaksi karna hingga saat ini Toko Anugrah
masih menggunakan pencatatan secara manual yang menyebabkan kesalahan dan
proses yang kurang efisien.. Tujuan dari Penelitian ini mengembangkan sebuah sistem
yang bertujuan mempercepat transaksi dan mempermudah Toko Anugrah mengelola
data data penjualan serta meringankan pengecekan stok barang yang dijual. Metode
waterfall dipilih karena pendekatannya yang sistematis, melalui tahapan analisis
kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.

Sistem yang dibangun ini akan membantu Toko Anugrah Frozen Food dalam
mempercepat proses transaksi dan mengelola data penjualan secara lebih akurat.
Dengan pencatatan otomatis, kesalahan yang sering terjadi dalam pencatatan manual
dapat dikurangi, dan pengecekan stok barang dapat dilakukan secara real-time. Selain
itu sitem ini juga memberikan kemudahan dalam membuat laporan keuangan secara
cepat dan terstruktur. Dengan mengikuti metode Waterfall, setiap tahapan
pengembangan dilakukan secara bertahap, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan,
hingga pengujian, untuk memastikan sistem berjalan dengan baik.

Hasil dari pengembangan sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi
oprasional toko, meminimalkan kesalahan, dan mempermudah pengelolaan bisnis

sehari-hari.

Kata kunci: Sistem Informasi Kasir, Berbasis Web, Metode Waterfall, Toko

Anugrah Frozen Food, Rancang Bangun.
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ABSTRACT

This thesis aims to design and develop a web-based cashier information system
for Anugrah Frozen Food Store using the Waterfall method. Currently, Anugrah
Frozen Food Store faces challenges in recording and managing transactions because
it still relies on manual recording, which leads to errors and inefficiency. The goal of
this research is to develop a system that accelerates transactions, facilitates the
management of sales data, and simplifies inventory checks for items being sold. The
Waterfall method was chosen for its systematic approach, which includes the stages of
requirements analysis, design, implementation, testing, and maintenance.

The system developed will assist Anugrah Frozen Food Store in speeding up
transaction processes and managing sales data more accurately. With automated
record-keeping, errors commonly found in manual recording can be minimized, and
inventory checks can be conducted in real-time. Additionally, this system provides
convenience in generating financial reports quickly and in a structured manner. By
following the Waterfall method, each development stage is carried out sequentially,
starting from requirements analysis, design, to testing, ensuring the system functions
effectively.

The results of this system development are expected to enhance the store's

operational efficiency, minimize errors, and simplify daily business management.

Keyword: Cashier Information System, Web-Based, Waterfall Method, Anugrah

Frozen Food Store, System Design.
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