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1.1.Latar Belakang
Berkembangnya teknologi pada #aman. ini memiliki berbagai kemajuan
pada nspd'.-aspﬂk, sosial. Salah ﬂlmup, j‘ﬁlﬂ komunikasi menjadi lebih
gampang dah cepat. Dengan berkembangnya toknslogi, komunikasi antars
mmqﬂﬁ:dnﬁ gk - masyarakat atau pun @i sekolah sudah
mengginakan mm:ymmlﬁa sosial (Aprilian-etal., "MD}.MEHUM Rairi
ﬁﬂl&]ﬁhhh “media _#!sl.ul" merupakan Jayanan berbasis internet untuk
memudabikan orang bust bergabung dengan komunitas anline, berkontribusi
‘pada konten, atau berpartisipasi dalam percakapan daring. Fungsi media sosial
mm vaitu untuk memudahkan seseorang dalam berkomunikasi tanpa
batas ruang dan wakiu dan memberikan berbagai informasi dan bﬁlﬁm.duma_
Hasil ﬁﬂ. dari Data Reportal menunjukkan terdapat 139 jnl:q rakyat
indonesia aktif media sosial pada Janoar: 2024, Juﬂhmmnml medin
di Indonesia diawal tahun 2024 kini telah mencapai m Mﬁifﬁm total
mlm Dita yang dl.kelumka.n pada alat Fﬂ'w Nmﬂaﬁ:rm media
mlmmmghlﬂimﬁngguna yung berusia 18 fahun keatas
menggunakan media sosial di Indonesin diawal m sebanyak 126.8 juta
pengguna setars dengan 64.8%0 total populasi. Dan 75% dari total basis
pengguna internet di M{MMWE menggunakan satu
platform media sosial pada bulan Jamuart ‘Eﬂ‘!ﬁ‘
Dengan tingginya minat masyarakat indonesia terhadap media sosial,
hampir semua kegistan masyarnkal dapal dilakukan dengan memanfaatkan

teknologi serta intermet. Media sosial yang saot ini merarik perhatian di

kalangan remaja yaitu mencar pasangan dengan memanfaatkan aplikasi kencan
omfine. Kita bisa mencari pasangan dengan menggunakan aplikasi kencan vang
sudah ada di smariphare. Menurat Sumter & Vandenbosch (2017) Aplikasi



kencan online yaitu salah satu aplikasi yang memiliki tujuan  untuk
memfasilitasi kegiatan kencan secarn online. Seperti yang telah kita ketahui
bahwa banyvak orang vang memiliki kesibukan, dari bekerja ofau pun mengejar
pendidikan dari pag hingga malam yang terus dilakukan di setiap harinya. Hal
itu menyebablkan interaksi sosial padn masyarakat menjodi berkurang dan
hilangmya wakto untuk berfatap muka secara langsung.

Menurut data dari Seesimessefapgs.com, pada 2024 kurang lebih ada seribu
orang indﬂm&j;}ﬁ-w mmmmmh menggunakan aplikasi
kencan ondine diswal m Mnyubtuhﬁn sefar dengan 56% penggunaanya
mencari teman mmmmam dan 46% nya untuk bersenang-

‘senang. Dan h:mlm yang menggunakan m kenm anfine untuk
‘mencari pasanpan. Surved terbary dari Populix *Indemesion’ Usage Behavior
el ﬂnﬂm Security on Dating Apps”, mi."ilhlltillt 1. lﬁ mmndm
m pengguna adalah Gen Z dan millennial, yang berusia 17-25 tahiin dan
26-35 tahun.

Adapun beberapa aplikasi kencan anline paling popular yang dilansir oleh
dutaboks. yaitu Tinder. Tantan, Bumble, Omi, Dating.com. Badoo, Taaruf ID.
Ok Cupid dan Muslimacom Pada awal terciptanya aplikasi kencan ini
‘memiliki citra negatif dalam penggunaan aplikasi tersebut. Seiring berjalannya
wakiu aplikasi tersebut justrudapat membuat orang lain penasaran. sehingga
jumish penggunanys pun semakin meningkat ferutams poda kslngan remaia
mentuju dewasa.

Bumble merupakan salah satu aplikasi kencan anfine yang didirikan oleh
Whitney Wolf Herd Mhﬂmmm 2014 (Bumble, 201R). Bumble
menjadi sangat pﬂpul.ur di ms;rnrnkﬂt karena merupakan aplikasi yang dilabeli
100% feminis, Selain pendiri aplikasi Bembie, Whitney Wolf Herd jugn
merupakan seorang pendin aplikasi kencan enfine vaitu Tinder (Kosoff, 2014).
Whitney Wolf Herd mengatakan tujuannya membuat aplikasi ini vaitu untuk
memberikan rasa aman bagi wanita dan memperterukan dua individu menjadi
suatu relasi bam Bumble juga memiliki berbagai perbedaan dengan aplikasi
kencan ceiine lainnya. Perbedaan yang bisa dilthat yaitu pada aplikasi Bumbile



perempuanlah yang harus memulai pembicarsan dahulu saat march, jika dalam
waktu 24 jam wanita tidak memulai pembicaraan, maka pria tidok bisa berbuat
apa-apa dan march pun akan hangus. Hal ini memiliki tujuan supays wanita
memiliki kendali unfuk membangun relasi. Lalu di dalam aplikasi Bumbie juga
terdapat fitur “ Mode BFF, kegunaannya lebih merujuk untuk mencan feman
dan membangun relasi karier di masa depan.

Dampak penggunaan sosial media sendin sangat beragam. baik dampak
positif maupun dampak nnganﬂwpuﬁm antara lain memudahkan
dalam segi mwm.ﬁagﬂwpumh sebagai alat
untuk mencar mformas: terkini serts teknologt pendidikan. Adopun dampak
‘negatifiys yaitn jika menggunakan sosial media terfalu lama maka
nﬂaﬂlhnﬂmn kurangnyn sosialisasi pada lingkungan sekitar. perubahan
w’ﬂnﬁg sosial, bahaya kejehatan, terjadinya perilaku negatif dan penyebaran
‘benita hoax (Mawara, 2023),
| m&m itu, salah satu dampak penggunaan media sosial yaitu perubahan
perilaku sosfal Perilaku sosial yaitu aktivitas fisik dan psikis seseorang dengan
orang hm.j‘ng bertujumn untuk memenuhi din dan, arang Inin sesuai dengan
funtunan sosial (Hurlock, 2003 dalam Lindawati, 2015). Perubahan perilaku
~sosial yang sering dialami remaja antara lain meningkatnya rasa percaya diri,
hbﬂmmap saal bergaul, meningkatkan kemandirian, kurangn yl:.hlnpannn dan

Dengan adanya oplikasi Bumple i apakah dapat mengubah perilaku
seseorang untuk mencari atau menjalin rl'hﬁh!m.ﬁm pertemanan maupun
perjodohan. Bmmmmﬁﬂmmm bahwa kalangan usia
remaja menuju dewssa yang aktif dalam menggunakan aplikasi Bumble i,
Maka, peneliti memilih mshasiswa angkatan 2021 Universitas Amikom
Yogyakarta sebagai subjek penelitian karena usianya yang terpolong pada usia
remaja menuju dewasa dan peneliti juga merupakan mahasiswa akiif angkatan
2021 Universitas Amikom Yogyakarts maka data vang di jangksu dapat
diperoleh dengan lebih akurat. Penelitian ini penting dilakukan untuk memben



perilaku sosial pada mahasiswa di Yogyakarta.

1.2.Rumusan Masalah
Dengan melihat maraknya penggunaan aplikasi Bumble di kalangan remaja
terutama mahasiswa. maka peneliti dapat merumuskan masalah apakah aplikasi

1.5 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah melihat don mengetahui pembahasan yang ada
pada skripsi ini secara menyeluruh, maka perlu dikemukakan sistematika yang
merupakan kerangka dan pedoman penulisan skripsi. Adapun sistematika
penulisan dalam penelitian ini adalah sehagai berikut:
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Bab ini berisi tentang latar belakang
penelition, perumusan masalah, tujuan pf.nulmm.
manfaat penelitian dan sistematika penulisan,

TINJAUAN PUSTAKA
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