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INTISARI 

Kampung Warto Wisata Warungboto adalah salah satu desa wisata yang 

terletak di Kota Yogyakarta. Mengedepankan kearifan lokal masyarakat setempat 

dengan mengangkat konsep kampung wisata edukasi dan budaya. Beberapa 

kegiatan, tempat tujuan, kuliner, kerajinan dan fasilitas pendukung seperti home 

stay yang ada di kampung wisata menjadikan motor penggerak pemberdayaan 

masyarakat dan daya  tarik unggulan di Kampung Warto Wisata Warungboto.  

Motion graphics merupakan kumpulan dari gambar, tulisan, dan video 

yang disajikan dengan teknik animasi. Motion graphics sendiri sperti film karena 

terdapat penambahan elemen audio, visual, dan video. Dengan motion graphics 

iklan yang disajikan dapat lebih menarik dan berwarna. Hasil video promosi 

berbasis motion graphics ini diharapkan dapat menambah minat wisatawan untuk 

berlibur ke Kampung Warto Wisata Warungboto. Dari pembahasan diatas penulis 

tertarik untuk menyajikan judul : Pembuatan Video Promosi Pada Kampung 

Warto Wisata Warungboto Menggunakan Teknik Motion Graphic. 

Tujuan utama pembuatan video promosi ini adalah untuk memperkenalkan 

aset-aset yang berada di Kampung Warungboto, meliputi tempat wisata, kuliner, 

home stay, dan kerajinan asli dari Kampung Warungboto. 

Kata kunci : Kampung Warto Wisata Warungboto, Motion Graphics, Kampung, 

Wisata. 
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ABSTRACT 

Kampung Warto Wisata Warungboto is one of tourist village in 

Yogyakarta. This village famous for its local culture especially the culture and 

education. Some activities, destinations, culinaries, crafts, and other facilities like 

home stay in this village become the community development and the main 

attraction in Kampung Warto Wisata Warungboto. 

Motion graphics is a collection of pictures, text, and videos are presented 

with animation techniques. Own motion graphics such as film because there 

are the addition of elements of visual, audio, and video. With motion 

graphics advertising presented can bemore interesting and colorful. The results of 

the motion graphics-based promotional video are expected to increase the interest 

of tourists for a vacation to Kampung Warto Wisata Warungboto. From the 

discussion above, the writer is interested in presenting the title : Making a 

Promotional Video in Kampung Warto Wisata Warungboto Using Motion 

Graphic Technique. 

The main purpose of making this promotional video is to introduce assets 

in Kampung Warungboto, including tourist attractions, culinary, home stay, and 

original crafts from Kampung Warungboto. 

Keywords : Kampung Warto Wisata Warungboto, Motion Graphics, Village, 

Tour. 

 

 

 

 

 

 

 


